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MANUAL DO JOGO: TRAMPOS DO FUTURO

APRESENTACAO

Bem-vindos ao Jogo Trampos do Futuro, uma experiéncia interativa na qual os jogadores
assumem o papel de profissionais das cinco economias do futuro, explorando suas
perspectivas em um cendrio de economias emergentes, sendo elas: Criativa, Cuidado,
Digital, Prateada e Sustentdvel.

OBJETIVO DO JOGO

O objetivo do jogo é sensibilizar e promover aos jogadores diferentes cenarios, conceitos
e caracteristicas relacionados as economias do futuro, cidadania e sobre dados e
indicadores. O jogo se estrutura em trés desafios, onde cada um deles exige tomada de
decisdo, resolucao de problemas, agilidade e pensamento estratégico. O objetivo é chegar
ao final do terceiro desafio e conseguir encontrar o cédigo que destrava o o cadeado.

QUANTIDADE DE PARTICIPANTES
. Entre 6 e 21 pessoas, incluindo um mediador.*
. Cenario sugerido: 4 grupos de 5 participantes, com pelo menos 1 mediador.

*Caso haja mais jogadores do que o sugerido, o jogo pode continuar normalmente. As cartas serao
distribuidas na mesma quantidade indicada no manual, mantendo cinco profissdes por grupo. Todos os
desafios permanecerdao os mesmos, e 0s participantes deverdo se organizar para colaborar em todas as
etapas, garantindo a participacdo de todos.

COMPONENTES DO JOGO
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\_, Numeracdo de identificagdo.

20 Cartas Surpresa, com eventos
aleatdrios que podem auxiliar ou criar
obstaculos no percurso do jogo.

Situagao.
Consequéncia.
Requisitos para avangar no jogo

(verificar habilidades nas cartas
de profissdes).

52 Cartas de Economias, contendo
frases sobre as cinco economias do
futuro que serao utilizadas no Desafio 1.

Texto sobre economias.

Numeracdo de identificacdo das cartas de economias:

« Economia Criativa: 1-2-3-4-5-6-7-8-9-52

. Economia Digital: 10-11-12-13-14-15-16-17-18-19-20

« Economiado Cuidado: 21-22-23-24-25-26-27-28-29-30

« EconomiaPrateada: 31-32-33-34-35-36-37-38-39-40

« Economia Sustentavel: 41-42-43-44-45-46-47-48-49-50-51
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02 Cartas de Desempate, uma com
“Parabéns!” e outra com “Nao foi desta
vez!”, que auxiliarao em caso de empate
no jogo.

10 textos com estudos/noticias para a
montagem dos graficos do Desafio 2.
Cada texto contém a equivaléncia
percentual de uma das pecas de montar,
conforme sua dimensao, e incluiuma
imagem ilustrativa dessa equivaléncia.
Os textos fornecidos correspondem a 10
sessOes diferentes do jogo (1texto por
$essao).

\_. Desafio 2.

Sessdo/rodada.
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Indicacao do valor da peca de encaixe.

30 questdes de muiltipla escolha, a
serem respondidas no Desafio 3 e que
geram os 3 ultimos numeros do cadeado.
As questdes foram elaboradas para 10
sessoOes diferentes do jogo, com 3
questdes por sessao.

. Desafio 3.

\—> Sessao/rodada.

Sequéncia de numeracgao para o cadeado.
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Codificacao completa do cadeado.
Sessdo/rodada.

Respostas do desafio 3 (alternativa + c4digo).

Numeracgdo das cartas por grupo e economia.

Botons ou adesivos* com as 5 principais economias, para
caracterizar os participantes.

5 conjuntos de caixas adesivadas com as 5 economias
emergentes. Podem ser confeccionadas com papeldo ou
reaproveitando outros materiais.

5 kits de blocos de montar, a serem utilizados para representar os
graficos do Desafio 2. Sugestdo de pecas por grupo:

« 20 pecas de 8 pinos;

« 10 pecas de cada tamanho restante (6 pinos, 4 pinos e 2 pinos).

4 cadeados codificados, a serem abertos apds a resolu¢ao do
Desafio 3 (1 cadeado por equipe**).

04 caixas para serem colocados os prémios, cada uma trancada
com um cadeado (1 caixa por equipe por equipe**).

*Caso nado seja possivel confeccionar os bottons, os selos de economias poderao ser impressos como
adesivos ou até mesmo no formato de fichas.

**Qutra opc¢do de formacgao do jogo utilizando menos recursos: Um Unico cadeado pode ser utilizado
em uma caixa com o prémio, posicionada em um local central. As equipes tentardo abri-lo na ordem
de finalizacdo. A primeira equipe que conseguir abrir, vence. Se determinada equipe ndo conseguir
abrir o cadeado, devera voltar e revisar as questdes, para encontrar o erro no cédigo. Em caso de
empate na finalizacdo, a carta de desempate definird quem tentard abrir o cadeado primeiro.
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CONFIGURACAO DO JOGO

DESAFIO1

Cada equipe receberd frases
e terd que deposita-las na
caixa daeconomia

uma profissao. correspondente.
Carta de desempate

4 Caso duas ou mais

' equipes abramo

' cadeado ao mesmo

' tempo, deverao utilizar

' as cartas de desempate.

|\~ _____________________

'/ """"""""""" "

1

1

i Codigo do cadeado DESAFIO 3

i As equipes tentardo abrir o As equipes receberdo trés

i cadeado utilizandoa perguntas de multipla escolha,
A combinagdo de numeros cujas respostas corresponderdo
[ que encontraram. aos trés numeros restantes do
ﬂ codigo para abrir o cadeado da

[k >k % %] caixa com o prémio.

4
I
I
I
I
I
I
!

d

‘_______f

Cartasurpresa

Antes de avancar para o
préximo desafio, a equipe
retira uma carta, que pode
conter um bonus ou uma
penalidade.

DESAFIO 2

A partir de textos dos
materiais do observatdrio, as
equipes deverao montarum
gréfico utilizando pecas de
encaixe.

Cartasurpresa

Antes de avancar para o
préximo desafio, a equipe
retira uma carta, que pode
conter um bonus ouuma
penalidade.
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CONFIGURACAO DO JOGO
1.Cada participante recebe um botton/adesivo de uma das economias do futuro;
2.0s participantes formam grupos de até 5 jogadores;
3.Cada participante escolhe uma Carta Profissao para representar, no jogo;
4.Participantes resolvem o Desafio 1— Economias do Futuro;
5.A equipe tira uma Carta Surpresa ap6s a resolu¢ao;
6.Participantes resolvem o Desafio 2 — Leitura, interpretacao e representacao;
7.A equipe tira uma nova Carta Surpresa ap6s a resolu¢ao;
8.Participantes resolvem as trés questdes do Desafio 3 — Cidadania, para completar o

codigo do cadeado;

9.0 cédigo é testado no cadeado, para acessar 0s prémios.

REGRAS DO JOGO
. Ojogo ocorre em trés desafios principais, seguidos por eventos surpresa que podem
alterar ajornada.
« Paraavancar, cada grupo deve seqguir as instru¢des das cartas e desafios.
. Ojogo termina quando os jogadores resolvem o Desafio 3 — Cidadania, descobrem o
codigo e acessam o cadeado.

PAPEL DO MEDIADOR
O(s) mediador(es) assumem um papel importante no Jogo Trampos do Futuro, sendo
responsaveis por orientar os participantes sobre as regras, desafios e tomadas de decisao.

Fung¢des do(s) mediador(es):

. Explicar ojogo, apresentando o contexto, objetivos e regras;

« Preparar a codificagdo do(s) cadeado(s) com antecedéncia;

. Distribuir e organizar os materiais, garantindo que cada grupo tenha os itens
necessarios (cartas profissdes, cartas de economias, caixas economias, blocos de
montar, desafio 2 e desafio 3, caixa(s) com brinde e cadeado);

. Facilitar os desafios, supervisionando o cumprimento das regras e auxiliando na
interpretacdo das cartas;

. Controlar o tempo e a sequéncia dos desafios, assegurando o ritmo adequado do jogo;

. Esclarecer duvidas e resolver conflitos, garantindo a harmonia e o andamento da
dinamica;

. Validar os resultados, conferindo as respostas e aplicando critérios de desempate
guando necessario;

. Encerrar a atividade com reflexao, promovendo discussdes sobre os aprendizados do
jogo e suarelagdo com o mundo real.
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ETAPAS DO JOGO
Acdes iniciais: Distribuicdo de 5 cartas profissdes por equipe e dos botons/adesivos das
economias.

. Componentes do jogo: Cartas de Profissoes e botons/adesivos.

DESAFIO 1- Economias do Futuro

Vocés iniciam sua jornada em uma pequena cidade, onde a tradicdo e ainovagao se
encontram.

. Objetivo: Demonstrar compreensao sobre as economias do futuro no mundo do
trabalho.

. Componentes do jogo: Cartas de Economias, conjuntos de caixas adesivadas com as
5 economias, Cartas Surpresa e Ficha de Resposta (para o(a) mediador(a)).

. Mecanica: Cada grupo recebe 13 cartas com frases sobre as economias do
futuro/emergentes e deve categoriza-las nas 5 caixas correspondentes (Digital,
Sustentdvel, Prateada, Criativa e do Cuidado.). O mediador distribui as cartas,
embaralhadas, com base naindicagdo numérica do cartdo-resposta, que faz
referéncia a numeracao no verso das cartas de economias.

. Progresso: Se a equipe acertar todas as cartas nas economias correspondentes,
podera avancar e tirar uma Carta Surpresa*. Caso ndo acerte, de imediato, devera
continuar tentando até obter a resposta correta. Somente apds acertar e atender aos
requisitos da Carta Surpresa, a equipe podera seguir para a proxima etapa (Desafio 2).

*A carta surpresa adiciona um elemento dinamico e estratégico ao jogo, podendo exigir diferentes a¢des ou
condi¢des que a equipe deve cumprir antes de avancar para a préxima etapa. Para seguir adiante ou evitar
uma consequéncia negativa, a equipe precisa possuir a(s) habilidade(s) solicitada(s) pela carta, conferindo
entre as trés habilidades indicadas na parte inferior das cartas de profissdes escolhidas no inicio do jogo; ou
ter alguma das economias representadas nos botons/adesivos do grupo.

DESAFIO 2 - Construcdo de Grafico de Barras
No mercado de trabalho moderno, a andlise de dados é uma competéncia essencial.

« Objetivo: Criar uma representacgao visual de dados numéricos, em grafico de barras,
usando blocos de montar.

. Componentes do jogo: Texto com estudo/noticia, kits de blocos de montar, Cartas
Surpresa e ficha de resposta (para o mediador(a)).
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« Mecanica: Os jogadores recebem um texto com algumas informagdes e podem
consultar a fonte e outras fontes que desejar, para verifica-las. Apds a leitura e
interpretacdo, o grupo precisa representar graficamente os dados numéricos
descritos, utilizando os blocos de montar.

. Progresso: Ao finalizar corretamente, o grupo sorteia uma Carta Surpresa (mesma
orientacdo do Desafio 1), para verificar se ha obstaculos ou fatores que possam
auxilia-lo antes de sequir.

« Primeiro cédigo do cadeado: Ao avancar para o proximo desafio, o grupo recebe o
primeiro nimero do cadeado. Esse niumero pode ser encontrado pelo mediador no
cartdo-resposta, de acordo com o nimero da sessao em uso no jogo.

DESAFIO 3 - Cidadania

A preparagdo para o futuro exige olhar para o outro e para o meio como parte da
sociedade, por isso a Cidadania é tao importante!

. Objetivo: Resolver trés questdes objetivas que irdo gerar os 3 nimeros restantes para
a abertura do cadeado.

. Componentes do jogo: 3 questdes de multiplas escolhas, caixa com prémio, cadeado
e ficha de resposta (para o(a) mediador(a)).

. Mecanica: Cada grupo recebe trés questdes fechadas sobre cidadania e devem
respondé-las em sequéncia, de modo a obter os nUmeros corretos para a abertura do
cadeado.

. Progresso: Aoresolver o enigma, o grupo testa o cddigo no cadeado e verifica se
conseqguiu abri-lo.

CONDICOES DE VITORIA

O grupo que superar todos os desafios e conseguir abrir o cadeado sera considerado, o
vencedor da rodada. Demonstrando sua capacidade de pensamento estratégico,
agilidade e resolucdo de problemas alinhadas as habilidades necessarias para as
economias do futuro.

DICAS E ESTRATEGIAS PARA 0S PARTICIPANTES
. Comunicagao é essencial: Discutam todas as frases, textos e desafios. Juntos
conseguirdo avancar com mais facilidade!
. Andlise critica: No Desafio 2, garantam que os graficos representem corretamente os
dados. Prestem atenc¢do ao valor indicado para a maior peca de encaixe e sua
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equivaléncia, a fim de descobrir o valor das outras pe¢as com diferentes dimensdes.

- Pensamento légico: O pensamento Iégico ird auxiliar o grupo a resolver os desafios
com maior agilidade, portanto é essencial utilizar este raciocinio para sair vencedor.

. O(s) mediador(es) podem organizar antecipadamente a mesa de cada equipe com
os materiais de todos os desafios antes do inicio do jogo. A medida que os
jogadores avancam pelos desafios, os materiais ja estardo disponiveis na mesa e
poderao ser acessados conforme forem autorizados a seguir.

DUVIDAS FREQUENTES (FAQ)
1. O que acontece se errarmos um desafio?
Os jogadores podem refazer a atividade até acertarem e prosseguirem no jogo.

2. Como separar os materiais para cada rodada?

As Cartas de Profissdes e Cartas Surpresa podem ser embaralhadas e redistribuidas a cada
sessao/rodada. Os textos e as questdes objetivas estdo organizados por sessao, e cada
folha contém o nimero da sessao no titulo. Elas devem ser separadas e copiadas de
acordo com a quantidade de grupos participantes na rodada. Todos 0s grupos recebem as
mesmas questdes e textos, garantindo isonomia.

3. Como redistribuir as cartas de economias para cada sessao?

Nos cartdes-resposta, a distribui¢do é igual em todas as sessdes e pode ser conferida pela
numeracao no verso das cartas. Caso os jogadores sejam 0s mesmos da sessao anterior,
eles podem ser reorganizados em novos grupos, ja que as cartas de economias sao
diferentes para cada grupo. Alternativamente, pode-se criar uma nova sequéncia de
cartas, que devera ser anotada para evitar esquecimentos e permitir a conferéncia
durante a mediag¢do do jogo.

4. Podemos adaptar o jogo para mais jogadores?
Sim! Adapte as Cartas de Evento e aumente a quantidade de desafios.
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DESAFIO 2
QUESTAO 1| SESSAO1

De acordo com o estudo OPINIAO DAS FAMILIAS: percepcdes e contribuicdes para a educacdo
municipal (p. 17), realizado pela Fundacdo Itau, Todos pela Educacdo e Datafolha, quando os en-
trevistados foram perguntados sobre quais deveriam ser as a¢des prioritarias dos préximos pre-
feitos com relagdo a educacdao municipal, a sugestdo trazida em primeiro lugar pelas familias
(30%) foi a expansao do nimero de escolas de tempo integral — escolas onde os estudantes
tém uma carga horaria minima de 7 horas diarias. As familias acreditam que o tempo integral
apoia especialmente o crescimento socioemocional dos estudantes, promovendo habilidades
como a capacidade de se relacionar, motivagao para o futuro e a expressao de emocdes e ideias.
Outras prioridades mencionadas para as préximas gestoes incluem a melhoria da infraestrutura
escolar (20%) e das condi¢des de trabalho para os professores (17%), além de investimentos em
alfabetizagao (17%).

Utilizando os blocos de montar disponibilizados, elabore um gréfico de barras correspondente
aos percentuais das a¢des que deveriam ser prioritarias, com comprimentos das barras propor-
cionais aos percentuais informados, os mais proximos possiveis.

lf’“‘ -:@:- DICA - : -

\\ Quando o grupo terminar ogra-
fico, apresente-o aos facilitado-
res/mediadores do jogo, para
que possam conferir o resultado
e entregar 01° NUMERO DO
CADEADO.
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JOGO TRAMPOS DO FUTURO Tt

DESAFIO 2
QUESTAO 1| SESSAO 2

No relatério da pesquisa A permanéncia escolar importa: INDICADOR DE TRAJETORIAS EDUCA-
CIONAIS, umainiciativa do Observatério da Fundacdo Itau em parceria com os pesquisadores Chi-
co Soares, Clarissa Guimaraes Rodrigues, I1zabel Costa da Fonseca e Maria Teresa Gonzaga Alves,

consta que (p. 14):

“Os estudantes mais prejudicados na trajetoria escolar de 9 anos séo os indige-
nas, com so 23% de trajetoria regular, seguidos pelos estudantes pretos e pardos,
com 41% e 46%, respectivamente, enquanto no caso de estudantes brancos esse

indiceéde62%.”

Utilizando os blocos de montar disponibilizados, elabore um grafico de barras correspondente
aos percentuais de trajetdria regular dos grupos citados, comcomprimentos das barras propor-
cionais aos percentuais informados, os mais proximos possiveis.

‘@ pICA
- - \ Quando o grupo terminar ogra-
Um bloco de 8 . \3% fico, apresente-o aos facilitado-
pontos pode valer - res/mediadores do jogo, para
—

“8% de comprimento” que possam conferir o resultado

no grdfico de barras. «\L/ e entregar 0 1° NUMERO DO
' CADEADO.
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DESAFIO 2
QUESTAO 1| SESSAO 3

No relatério da pesquisa INTELIGENCIA ARTIFICIAL 2024, sobre a percep¢ao e os usos da inteli-
géncia artificial no Brasil, da empresa de pesquisa de mercado e experiéncia do consumidor Opi-
nion Box, constam os seguintes resultados (p. 6), para a pergunta:

Com que frequéncia vocé utiliza produtos ou servigos que envolvem inteligéncia artifici-
al, como assistentes virtuais, ferramentas de pesquisa e criagdo de texto, recomenda-

¢oes personalizadas, etc.?

Diariamente Semanalmente Mensalmente Raramente Nunca utilizei

37% 19% 1% 22% 1%

Utilizando os blocos de montar disponibilizados, elabore um gréfico de barras correspondente
aos percentuais da tabela acima, com comprimentos das barras proporcionais aos percentuais
informados, os mais préximos possiveis.

‘@ DICA o
= \ Quando o grupo terminar ogra-
S \ , fico, apresente-o aos facilitado-
Um bloco de 8 S F i
pontos pode valer — res/mediadores do jogo, para
- gue possam conferir o resulta-

“4% de comprimento”

no grdfico de barras. “ l/

do e entregar 0 1° NUMERO DO
CADEADO.
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DESAFIO 2
QUESTAO 1| SESSAO 4

No relatério da pesquisa INTELIGENCIA ARTIFICIAL 2024, sobre a percep¢ao e os usos da inteli-
géncia artificial no Brasil, da empresa de pesquisa de mercado e experiéncia do consumidor Opi-

nion Box, constam os seguintes resultados (p. 16), para a pergunta:

Vocé acrediita que o chatgpt possui algum viés ou tendéncia a fornecer respostas ten-

denciosas?
*Pessoas queja utilizaram o ChatGPT

Sim, percebo viés Nao, acredito que as respostas Nao sei/ Nao

nas respostas sejam imparciais tenho certeza

40% 36% 24%

Utilizando os blocos de montar disponibilizados, elabore um grafico de barras correspondente
aos percentuais da tabela acima, com comprimentos das barras proporcionais aos percentuais
informados, os mais préximos possiveis.

‘@ pica . ,
o Quando o grupo terminar ogra-
fico, apresente-o aos facilitado-
res/mediadores do jogo, para
qgue possam conferir o resulta-
do e entregar 01° NUMERO DO

CADEADO.

Um bloco de 8 -
pontos pode valer
“8% de comprimento”

no grdfico de barras. . [/
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DESAFIO 2
QUESTAO 1| SESSAO 5

Leia 0 quadro abaixo, extraido do estudo Breve guia digital de inteligéncia artificial, da Fundagéo
Itau.

Implicacdes sociais e usos para prejudicar terceiros™

GOVERNING
Al FOR
HUMANITY

Quanto aos nivels de preccupacao dos especialistas sobre os multi-
plos riscos da 1A, o Governing Al for humanity: final report © mostra,
a partir de uma sondagem realizada em maio de 2024, que eles estao
preocupados ou muito preocupados com:

* As Implicagﬁes sociais da IA

78% 74% 67%

em relagao aos em relagao a desigualdades, em relagdo a discriminagao/privagao
danos a integridade como concentragio de de direitos, sobretudo entre
da informagao; riqueza e poder; comunidades vulnerabilizadas.

¢ Ousointencional da IA para prejudicar terceiros

75% 72% 65%

&m I"EI&Q&IJ a0 uso em em IEIGQEO a0 uso em rela QaD a0 uso por
conflitos armados por malicioso por atores atores estatais que
atores estatais; nao estatais; prejudicam Individuos,

Com base neste quadro e utilizando os blocos de montar disponibilizados, elabore um grafico de
barras correspondente aos percentuais de especialistas que estao preocupados ou muito preo-
cupados com o uso intencional da IA para prejudicar terceiros, nas 3 situagoes citadas.

Os comprimentos das barras devem ser proporcionais aos percentuais informados, os mais pro-
Ximos possiveis.

/ @ DICA Quando o grupo terminar ogra-

10% fico, apresente-o aos facilitado-
res/mediadores do jogo, para
gue possam conferir o resulta-
do e entregar 0 1°NUMERO DO
CADEADO.

um bloco de 8
pontos pode valer
“10% de comprimento”
no grdfico de barras.
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DESAFIO 2
QUESTAO 1| SESSAO 6

O Anudrio Brasileiro da Educac¢do Basica de 2024, elaborado pelo Todos pela Educacao, Editora
Moderna e Fundagao Santillana, mostra os percentuais de alunos com aprendizagem adequada
em Lingua Portuguesa e em Matematica, no 9° ano do Ensino Fundamental, em 2021, nas locali-
dades urbanas e rurais. A tabela abaixo apresenta os percentuais.

Alunos com aprendizagem adequada em Lingua Portuguesa e em Matematica, no 9° ano do En-
sino Fundamental, por localidade — Brasil (em %):

Localidade Lingua Portuguesa Matematica

Urbana

Rural

Utilizando os blocos de montar disponibilizados, elabore um gréfico de barras correspondente
aos percentuais de estudantes brasileiros com aprendizagem adequada no 9° ano do Ensino
Fundamental, com comprimentos das barras proporcionais, 0s mais préximos possiveis, aos
percentuais informados para brancos, pardos e pretos.

@ DICA - Quando o grupo terminar ogra-
- fico, apresente-o aos facilitado-
res/mediadores do jogo, para
que possam conferir o resulta-
do e entregar 01° NUMERO DO
CADEADO.

um bloco de 8

pontos pode valer
“10% de comprimento”
no grdfico de barras.
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O Programa Internacional de Avalia¢ao de Estudantes (Pisa), promovido pela Organizac¢ao para
a Cooperacao e Desenvolvimento Econdmico (OCDE), avalia estudantes com 15 anos e os classi-
fica em seis niveis de aprendizagem. Os resultados do Brasil em 2022 mostraram que 73% dos es-
tudantes brasileiros nao atingiram o conhecimento basico (nivel 2) esperado em Matematica.
Este nivel basico também ndo foi alcancado por 50% dos participantes em Lingua Portuguesa e
por 55% em Ciéncias.

Utilizando os blocos de montar disponibilizados, elabore um grafico de barras correspondente
aos percentuais de estudantes brasileiros que nao tinham os conhecimentos basicos (nivel 2) nos
3 componentes curriculares citados, com comprimentos das barras proporcionais, os mais pro-
Ximos possiveis, aos percentuais informados.

@ pIcA

Quando o grupo terminar ogra-
fico, apresente-o aos facilitado-
res/mediadores do jogo, para
gue possam conferir o resulta-
do e entregar 0 1° NUMERO DO
CADEADO.

um bloco de 8

pontos pode valer
“10% de comprimento”
no grdfico de barras.
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Segundo o relatoério Digital 2024: Brazil, produzido pela DataReportal, existem aproximadamente
188 milhdes de usuarios de internet no Brasil (86,6% da popula¢do total de 217 milhdes de pesso-
as), nimero que cresceu 3,3% em um ano. YouTube (144 milhdes), Instagram (134,6 milhdes), Fa-
cebook (111,3 milhdes) e TikTok (98,6 milhdes) estdo no topo da lista de usuarios de redes sociais,
sendo que o maior crescimento anual foido TikTok (20%).

Utilizando os blocos de montar disponibilizados, elabore um gréafico de barras da populagao bra-
sileira e dos nimeros de usudrios das 4 plataformas citadas, com comprimentos das barras pro-
porcionais, 0s mais préximos possiveis, aos valores informados.

‘@ pICA
o Bl - \ZQH' ) Quando o grupo terminar ogra-
8m ' toco i! "~ Im B fico, apresente-o aos facilitado-
pontos pode - \ ) .
valer “20 milhGes - \ res/mediadores do!ogo, para
do usidrise® o gue possam conferir o resulta-
grdfico de barras. l/ do e entregar 01° NUMERO DO

CADEADO.




undagdo

Switad

m

"\

JOGO TRAMPOS DO FUTURO

DESAFIO 2
QUESTAO 1| SESSAO 9

Segundo o Portal da Transparéncia da Controladoria-Geral da Unido, o orcamento do Ministério
da Educagdo, em 2024, foi de R$ 211,12 bilhdes, equivalentes a 3,71% dos gastos publicos da Unido,
sendo que RS 172,9 bilhdes foram pagos até o momento da escrita deste texto (10/02/2025).

Dos pagamentos realizados, aproximadamente RS 43 bilhdes foram para a Educacdo Bésica, RS
35 bilhdes para o ensino superior e RS 14 bilhdes para o ensino profissional, além de outros paga-
mentos e encargos especiais.

Utilizando os blocos de montar disponibilizados, elabore um gréfico de barras correspondente
aos pagamentos realizados, em 2024, para as 3 areas citadas (educacado basica, ensino superior e
ensino profissional), com comprimentos das barras proporcionais, 0s mais préximos possiveis,
aos percentuais informados.

‘@ DICA
7 ~ id . Quando o grupo terminar ogra-
um bloco de 8 — ?Hnoes fico, apresente-o aos facilitado-
pontos pode valer - ‘\ \ res/mediadores do jogo, para
-

que possam conferir o resulta-
do e entregar 0 1° NUMERO DO
CADEADO.

“4 bilhoes de reais”

no grdfico de barras. L/
W b
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Segundo o Painel de Dados do Observatdrio Itau Cultural, o Produto Interno Bruto da Economia
da Cultura e das Industrias Criativas (Ecic) tem distribuicdo regional bastante desigual, conforme
imagem abaixo:

COHTIIIIUIQKO RELATIVA REGIONAL

NORTE: 0,96%
NORDESTE: 3,14%
SUL: 20,48%

SUDESTE: 71,46%
CENTRO-OESTE: 3,96%

FONTE DE DADOS: PESQUISA NACIONAL POR AMOSTRA DE DOMICILIOS CONTINUA (PNAD
CONTINUA), RELACAO ANUAL DE INFORMAGOES SOCIAIS (RAIS), PESQUISA ANUAL DE
SERVICOS (PAS), PESQUISA INDUSTRIAL ANUAL - EMPRESA (PIA-EMPRESA), SALICNET,
TABELAS DE RECURSOS E USOS (TRU) E ESCRITORIO CENTRAL DE ARRECADAGAO E
DISTRIBUICAO (ECAD).

Utilizando os blocos de montar disponibilizados, elabore um grafico de barras correspondente
ao0s percentuais regionais do PIB da ECIC, conforme imagem acima, com comprimentos das bar-
ras proporcionais, 0s mais proximos possiveis, aos percentuais informados.

‘@ pica

¢

Quando o grupo terminar ogra-
fico, apresente-o aos facilitado-
res/mediadores do jogo, para
que possam conferir o resulta-
do e entregar 0 1° NUMERO DO
CADEADO.

Um bloco de 8
pontos pode valer
“4% do PIB ECIC”

no grdfico de barras.
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Com base no texto abaixo, transcrito do estudo Pesquisa O FUTURO DO MUNDO DO TRABALHO
PARA AS JUVENTUDES BRASILEIRAS, p.85, responda a questdo solicitada.

As tendéncias globals de transformacdo do trabalho e seus impactos para as juventudes brasilei-
1as, apresentadas nos capitulos anteriores, geram implicacoes sobre a empregabilidade. Flas afe-
tam as oportunidades em potencial de atuacdo em diferentes carreiras nos proximos anos.

No contexto descrito, alguns setores se destacam em termos de crescimento econdomico e oferta
de postos de trabalho. De acordo com o relatorio “Trabalhos do Amanha” (“Jobs of Tomorrow”)
(FEM.2020a), 37% das vagas de emprego abertas em setores emergentes estarao relacionadas as
fungdes de cuidado, 17% a drea de marketing e conteddo digital, 16% a analise de dados e inte-
ligéncia artificial, 12% as habilidades de engenharia de computacdo e 8% ao ramo de pessoas e
cultura.

O estudo destaca, ainda, a importancia crescente dos setores relacionados ao meio ambiente,
embora representem uma projecao de apenas 1,6% de novas vagas, pois dependem dos inves-
timentos governamentais em projetos de desenvolvimento sustentavel. Fonte: Pesquisa O FU-
TURO DO MUNDQO DO TRABALHO PARA AS JUVENTUDES BRASILEIRAS, .85

Pergunta-se: O numero correspondente a soma dos percentuais dos setores
relacionados com a economia digital, dividido por 9, é igual a:

a) 2
b) 3
c 4
d) 5
e) 6

O numero da a/tematjva correta
corresponde ao 2° NUMERO DO @

CADEADO.
S
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A seguir esta reproduzido um trecho do documento Pesquisa O FUTURO DO MUNDO DO TRABA-
LHO PARA AS JUVENTUDES BRASILEIRAS, p.87, que trata do impacto da automagao nas ativida-
des laborais rotineiras e nao-rotineiras:

Nesse contexto, os impactos da automagao podem ser medidos a partir da classificacdo das ati-
vidades laborais em duas categorias tradicionalmente adotadas: atividades rotineiras e atividades
nao rotineiras. As fungoes rotineiras estao entre as mais atetadas pelas novas tecnologias, por sua
possibilidade de divisao em tarefas previsiveis e codlificaveis por comandos I0gicos, programaveis
pelo computador ou, ainda, pelo uso de bases de dados combinadas a algoritmos. Ja as ativida-
des ndo rotineiras costumam envolver tarefas menos previsivers, que demandam senso critico e
adaptabilidade. Assim, trabalhos que envolvam forca fisica, separagdo de objetos e organizacao
de informagdes sao considerados mais rotineiros e, portanto, mais facilmente automatizados. Ja
fungoes relacionadas ao raciocinio, as habilidades gerenciais e interpessoals e ao contato hu-
mano tendem a adquirir maior importancia.

Com base no texto acima, considere as seguintes sentencas, que contém, cada uma, duasprofis-
soes ou atividades laborais:

[) Chef de cozinha, soldador de chassi de automével (3);

Il) Corretor de seguros, especialista em ciberseguranga (2);
ll) Aplicador de defensivo agricola, auxiliar de pedreiro (1);
IV) Atendente de clinica médica, jornalistainvestigativo (4);
V) Caixa de supermercado, vendedora de loja de varejo (5);

Pergunta-se: a soma dos numeros entre parénteses, das sentencas que possuemsomente ati-
vidades rotineiras e que, portanto, sdo mais sujeitas a automacao, é:

a) 6
b) 8
Q9
d) 5
e) 7

corresponde ao 3° NUMERO DO

O numero da alternativa correta @
CADEADO.

A
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Segundo 0 1BGE, o Produto Interno Bruto (PIB) “é a soma de todos os bens e servigos finais produ-
zidos por um pais, estado ou cidade, geralmente em um ano. Todos os paises calculam o seu PIB
nas suas respectivas moedas”

OPIB estaincluido no card “O que sao e para que servem indicadores”, da série Conceitos do
Mundo do Trabalho, disponivel no site do Observatoério de EPT da Fundacao Itau.

Neste contexto, assinale aresposta correta:

a) OPIBéasoma detodos os bens e servicos produzidos dentro de uma regido, incluindoos
bens intermedidrios (7);

b) Para evitar dupla contagem e aumento irreal dos valores, o calculo do PIB de um pais consi-
dera o valor dos produtos finais, excluindo os bens intermediarios (3);

c) OPIBé o indicador mais confidvel para medir a qualidade de vida da populacdo de um pais
(4);

d) OPIBincluiarenda recebida do exterior por cidadaos do pais (2);

e) O PIB de diferentes paises pode ser comparado diretamente, sem ajustes monetarios relaci-
onados com as respectivas moedas (9).

O numero da a/[e/’na{/'V(: correta
corresponde ao 4° NUMERO DO @

CADEADO.
B
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Segundo 0 IBGE, o Produto Interno Bruto (PIB) “é a soma de todos os bens e servicos finais produ-
zidos por um pais, estado ou cidade, geralmente em um ano. Todos os paises calculam o seu PIB
nas suas respectivas moedas”.

Por outro lado, segundo o PNUD, o Indice de Desenvolvimento Humano (IDH) “é uma medida re-
sumida do progresso a longo prazo em trés dimensdes basicas do desenvolvimento humano:
renda, educacao e saude. O objetivo da criacdo do IDH foi o de oferecer um contraponto a outro
indicador muito utilizado, o Produto Interno Bruto (PIB) per capita, que considera apenas a dimen-
sao econdmica do desenvolvimento”.

Estes e outros indicadores estao explicados, em linguagem simples e didatica, no card “O que sao
e para que servem indicadores”, da série Conceitos do Mundo do Trabalho, disponivel no site do
Observatério de EPT da Fundacao Itau.

Pergunta-se: Qual é a principal diferenca entre PIB per capita e IDH, na avaliagdo do desenvolvi-
mento de um pais?

a) O PIB per capita mede apenas a produ¢do econdmica, enquanto o IDH inclui fatores como
acesso a saude e a educacao (2);

b) O PIB per capita e o IDH sao indicadores idénticos, apenas expressos em unidades dife-
rentes (4);

C) OIDH foca exclusivamente no crescimento econdmico, enquanto o PIB per capita mede qua-
lidade de vida (0);

d) OPIB per capita considera a distribui¢do de renda, enquanto o IDH ndo (9);

e) O IDH ndo é utilizado para comparagdes internacionais, ao contrario do PIB per capita (8).

O numero da alternativa correta M)
corresponde ao 2° NUMERO DO n

CADEADO.
Na J
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Leia e associe as duas colunas, que descrevem as economias do futuro e algumas de suas carac-
teristicas.

A) E inclusiva, contribui para o bem-estar das sociedades e constréi equi-
dade social, reduzindo os riscos e a escassez ambiental

[) Economia digital

B) Tem potencial para criar postos de trabalho e riqueza por meio da gera-

I)E iado cuidad ~ ~ . .
) Economia do cuidado ¢ao e exploracdo de propriedade intelectual.

C) compreende as carreiras de atenc¢do e atendimento a saude, carreiras de

Il) Economia verde (sustentdvel) . . -
bem-estar e carreiras de suporte doméstico familiar.

D) E relacionada as atividades econémicas que tém como publico consumi-

IV) Economia criativa .
dor as pessoas com 50 anos ou mais.

E) Inclui dreas como educagao (ensino hibrido e EAD), saide (telemedicina),
marketing (ciéncia de dados), entre outras. Essa economia compreende as
carreiras de engenharia eletronica, carreiras de processamento de dados e
inteligéncia artificial, carreiras de programagao e ciberseguranca.

V) Economia prateada

Fonte: Pesquisa O FUTURO DO MUNDO DO TRABALHO PARA AS JUVENTUDES BRASILEIRAS, p.10

Assinale a alternativa que traz a associagao correta entre as duas colunas:
a) I-D;I1-B; I-A;IV-E;V-C; (7)
b) I-E;II-C; II-D; IV-B; V-A; (8)
C) I-E -G l-A;IV-B;V-D; (4)
d) I-B;II-D; I-C; IV-A; V-E; (2)
e) I-A;II-B; llI-E;IV-C;V-D; (8)

O numero da a/tematjva correta
corresponde ao 3° NUMERO DO @

CADEADO.
A
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Segundo o estudo Produto Interno Bruto (PIB) da Economia da Cultura e das Industrias Criativas:
O CASO ESPIRITO SANTO, p.18, elaborado pelo Observatério Fundagao Itad:

A categoria Publicidade e Servicos Empresarials apresentou uma trajetoria decrescimento conti-
nuo, tanto na participacédo do PIB, gue subiu de 6,7% em 2012 para 12,4% em 2020, quanto no
numero de empresas, que aumentou de 305 para 599 no mesmo periodo. Esse crescimento re-
flete um mercado em expansao, especialmente impulsionado pela digitalizacdo e necessidade
de comunicacao e marketing das empresas em um ambiente cada vez mais competitivo.

Pergunta-se: qual foi 0 aumento percentual do nimero de empresas da categoria Publicidade
e Servicos Empresariais, no Espirito Santo, de 2012 a 20207

a) 96,4% (9);
b) 296,4% (7);
) 196,4% (1);
d) 50,92% (6);
e) 150,92% (8).

corresponde ao 4° NUMERO DO

O numero da alternativa correta @
CADEADO.

J
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Considere os seguintes dados, extraidos do estudo Produto Interno Bruto (PIB) da Economia da
Cultura e das Industrias Criativas: O CASO ESPIRITO SANTO, p.22:

No Brasil, o ndmero total de trabalhadores aumentou de 88.011.181 no primeiro trimestre de
2012 para 100202616 no primeiro trimestre de 2024, representando crescimento absoluto de
12.191.435 trabalhadores ou 13,85% ao longo do periodo.

Quando focamos na economia criativa, houve aumento de 17,14% no numero de trabalhadores,
passando de 6.550.079 no primeiro trimestre de 2012 para
7.674.003 no primeiro trimestre de 2024,

Pergunta-se: qual era o percentual de trabalhadores na economia criativa, no Brasil, no pri-
meiro trimestre de 2024, em relagdo ao total de trabalhadores?

a) 7,44%(9);
b) 74,4% (7);
) 1,4%(1);

d) 76,6% (6);
e) 7,66% (8).

O numero da a/tema{iva correta
corresponde ao 2° NUMERO DO @

CADEADO.
J
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Segundo o estudo Produto Interno Bruto (PIB) da Economia da Cultura e das Industrias Criativas:
O CASO ESPIRITO SANTO, p.22:

A andlise dos dados de remuneracéo média entre 2012 e 2024 revela tendéncias importantes
tanto no Brasil quanto no Espirito Santo. No Brasil, aremuneracdo média dos trabalhadores na
economia geral aumentou de RS

1.459 no primeiro trimestre de 2012 para RS 3.306 no primeiro trimestre de 2024, um crescimento
absoluto de RS 1.847 ou 127%. Fsse crescimentoacentuado reflete aumento continuo no poder
aquisitivo dos trabalhadores, apesar de algumas oscilagoes ao longo dos trimestres. A economia
criativa noBrasil apresentou crescimento ainda mais robusto na remuneracao média, passando
de RS 2.030 no primeiro trimestre de 2012 para 15 X XXX XX no primeiro trimestre de 2024, o que
representa aumento de 144%. Esse dado indica que os setores criativos nao apenas cresceram em
termos de numero detrabalhadores, mas também de remuneragcdo, superando significativa-
mente amédia nacional.

Pergunta-se: qual foi o valor da remuneracdo média dos trabalhadores na economia criativa, no
primeiro trimestre de 2024?

a) R$2.923,20(9);
b) R$ 4.953,20 (7);
c) R$2.578,20 (1);
d) R$ 3.953,20 (6);
e) R$5.336,20(8).

corresponde ao 3° NUMERO DO

O numero da alternativa correta @
CADEADO.

T
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O estudo Habitos Culturais (52 ed, set/2024), realizado pelo Instituto de Pesquisa Datafolha e Fun-
dacdo Itau, tem o objetivo de obter informagdes sobre os habitos culturais da populagao brasi-
leira. Parte do perfil da amostra esta representado pelaimagem abaixo.

Com quem
falamos?

0 2.494

entrevistados

Capital + RM Interior

Pergunta-se: 0 nUmero de pessoas entrevistadas nas regides Sudeste e Sul, somadas, e o nu-
mero de pessoas entrevistadas no interior do pais sao, respectivamente:

a) 1.422e1.432(9);
b) 998 €1.496 (7);

C) 1.496e2.494(1);
d) 1.422e1.496 (3);
e) 1.496e1.422 (6).

O numero da alternagiva correta
corresponde ao 4° NUMERO DO @

CADEADO.
=4
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No estudo Habitos Culturais (52 ed, set/2024), realizado pelo Instituto de Pesquisa Datafolha e
Fundacdo Itad, que tem como objetivo obter informacdes sobre os habitos culturais da populacdo
brasileira, foi perguntado aos entrevistados a frequéncia com que realizam atividades culturais
presenciais. Os resultados estao apresentados no grafico abaixo.

Frequéncia com que realiza atividades presenciais )

13% 2%

Pelomenos 1 Umawvezacada Umavezpor Umavezacada Umavezacada Umavezpor Menosdeuma Fazdevezem
Ve por semana 15 dias més dois ou trés seis meses ano ez por ano quando, ndo
meses tem frequéncia

definida

Fonte: Adaptado do estudo Habitos Culturais (52 ed, set/2024), p. 43.

Sabendo-se que foram 2.427 os entrevistados que informaram ter participado deatividades cul-
turais presenciais, em 2024, quantos destes responderam que costumam participar destas ativi-
dades pelo menos uma vez por més?

a) 1.840(8);
b) 1.480 (6);
C) 2.427(4);
d) 437 (2);

e) 1.578(0).

corresponde ao 2° NUMERO DO

O numero da alternativa correta @
CADEADO.
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No estudo Habitos Culturais (52 ed, set/2024), realizado pelo Instituto de Pesquisa Datafolha e
Fundacado Itau, que tem como objetivo obter informacdes sobre os habitos culturais da populagdo
brasileira, foi perguntado aos entrevistados sobre o interesse nas atividades culturais da cidade.

Interesse nas atividades culturais da cidade Erl

Estimulada e unica tan

Mais de dois tergos das pessoas tem alto interesse em conhecer sobre os diferentes costumes do pais e
conhecer as tradicdes culturais da cidade em que mora. Acompanhar artistas da cidade que reside é menos

interessante para as pessoas.
' 27%
B -

® Alts intersesse

Médio interesse

B Baixo interesse

20%
Conhecer mais sobre os diferentes Conhecer as tradigbes culturaise  Acompanhar artistas que sdo da cidade
costumes e tradiges das diferentes histéria da sua cidade em que vocé reside
regides do pals

Fonte: Adaptado do estudo Habitos Culturais (52 ed, set/2024), p. 68.

Sabendo-se que foram 2.494 os entrevistados, quantos destes responderam que tém baixo inte-
resse ou médio interesse em acompanhar artistas que sao da cidade em que reside?

a) 698(8);
b) 673 (6);
¢) 1.097 (4);
d) 2.494 (2);
e) 1.372(0).

O numero da alternaljva correta
corresponde ao 3° NUMERO DO @

CADEADO.
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No estudo Habitos Culturais (52 ed, set/2024), realizado pelo Instituto de Pesquisa Datafolha e

Fundacado Itau, que tem como objetivo obter informacdes sobre os habitos culturais da populagdo
brasileira, foi perguntado aos entrevistados sobre 0 acesso a plataformas de video sob demanda

(streaming).

ACESSU& streaming Citsa

Aproximadamente 2@ em cada 10 entrevistados acessam plataformas de streaming em 2024, superior ao

registrado em 2023.
Netflix, em primeiro lugar, e Youtube Premium s3o os mais utilizados.

Acessa plataforma de video

sob demanda (streaming) 65%
£
86% 1% 1% 165
; 15%
10% o 14%
H E m -
- Een
2023: 68% Mt YouTube  Amazon Globoplay HBOQ Max  Disneys  Telecine- Pluto TV Apple Tvs Mo acessa
—_— i Pramium Prime Video onling plataformas
EGZZ. 75% de video

sob
demanda,

streaming

Fonte: Adaptado do estudo Habitos Culturais (52 ed, set/2024), p. 68.

Pergunta-se: Por que a soma dos percentuais das respostas é maior que 100%?

a) Porque houve um erro na tabula¢do dos dados, a soma tem de ser 100% (9).

b) Porque os entrevistados responderam que tinha acesso a 2 plataformas de streaming(1);

C) Porque os entrevistados responderam que tinha acesso a mais de 9 plataformas destrea-
ming (3);

d) Porqgue os entrevistados podiam responder que tinham acesso a mais de umaplataforma

de streaming, identificando-as (5);
e) Porque os entrevistados responderam que tinha acesso a todas as plataformas de strea-

ming listadas (7);

corresponde ao 4° NUMERO DO

O numero da alternativa correta B
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A figura abaixo, adaptada do estudo Pesquisa O FUTURO DO MUNDO DO TRABALHO PARA AS
JUVENTUDES BRASILEIRAS, p.7, mostra algumas carreiras e suas conexdes com as economias do

futuro, cujas denominac¢des no estudo foram substituidas pelas letras A a D nesta figura.

B C D

Instaladores. de enerpia solor Ktowoltacs

Engenher oe &

Chentista de dodos 3

LA L

ECOdesigners

CLLLL L Ly >

Arguitems

AOres

Roteiristas

Etetricistas
Produtons
Miquisdores
Tradutres de libras

Podcxsters

L8 s

Espen T WETHaE. onkine
Proguscees de contedids

Costureiros

LRAALALLALLLLL8884<4

Arteshos
Adslstortis de cullndria

Insindores Fscos

Fecreacionistas

Emgregadas domisticas

CLLLLLA

Petsining

Fonte: Adaptado de Fonte: Adaptado do estudo Pesquisa O FUTURO DO MUNDO DO TRABA-
LHO PARA AS JUVENTUDES BRASILEIRAS, p.11.

Pergunta-se: As letras A e D correspondem, respectivamente, a quais economias do futuro?

a) Prateada, criativa, verde (sustentavel), do cuidado (1);
b) Digital, verde (sustentavel), prateada, do cuidado (3);
C) Verde (sustentavel), criativa, do cuidado, digital (5);
d) Verde (sustentdvel), criativa, digital, do cuidado (7);
e) Verde (sustentavel), criativa, prateada, digital (9).

corresponde ao 2° NUMERO DO

O numero da alternativa correta @
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Trecho extraido e adaptado do estudo Pesquisa O FUTURO DO MUNDO DO TRABALHO PARA AS
JUVENTUDES BRASILEIRAS, p.31, que trata do envelhecimento da populagdo brasileira.

O envelhecimento populacional, por exemplo, tem causado um aumento significativo no nu-
mero de profissionals cadastrados como cuidadores, assim como um crescimento na oferta de
cursos de gerontologia. Sequndo pesquisarealizada pela Confederacéo Nacional do Comércio de
Bens, Servigos e Turismo (CNC), o campo do cuidado cresceu X % - indo de 5.263 para 34.057
postos de trabalho entre 2007 e 20]7. Esses dados apontam que as ocupagoesno campo do cur-
dado tém crescido nos dltimos anos, de forma a fomentar economias relativas a populacao idosa,
como a Economia do Cuidado e a Economia Prateada. Além disso, o envelhecimento populacio-
nal pode ampliaro ciclo de vida produtivo e demandar novas competéncias e habilidades a ado-
lescentes e jovens que se encontram em periodo de formagao (IPEA, 2020).Um bom exemplo sdo
as habilidades no campo do cuidado, da sadde, da administracéo e tecnologicas.

Pergunta-se: No texto, X éigual a:

a) 649 (0);
b) 347 (2);
c) 547 (4);
d) 447 (6);
e) 549 (8).

O numero da alternatjva correta
corresponde ao 3° NUMERO DO [%
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Trecho extraido e adaptado do estudo Pesquisa O FUTURO DO MUNDO DO TRABALHO PARA AS
JUVENTUDES BRASILEIRAS, p.34, que trata do aumento de profissionais de TIC, no Brasil:

Segundo um relatorio da Brasscom (2022), a perspectiva é de que o mercado de trabalho de-
mande cada vez mais profissionais ligados ao macrossetor de Tecnologias de Informacao e Co-
municacao (TICs). Com base nos dados de 2021, o relatdrio aponta que o ndmero de profissionais
nessa area era de 1,9milhdo, um aumento de 198 mil em comparacao com 2020. Desse total e
comrelacdo aos dados de 2020, todos os subsetores tiveram crescimento. No subsetor de “T1 em
casa’ (Tl In House), quando a empresa constroi o seu proprio centro de dados (data center), houve
crescimento de 6,4%, no ramo delelecom e Servicos de Implantacdo, o crescimento foi de 4,.7%;
no de TIC (programas, servicos de nuvem, equijpamentos etc,), foi de 36,4%.

Pergunta-se: Qual foi o aumento percentual de profissionais de TIC, no Brasil, de 2020 para
20217

a) 11,6% (0);
b) 9,4% (2);
) 10,5% (4);
d) 19,8% (6);
e) 10,4% (8).

O numero da altematjva correta
corresponde ao 4° NUMERO DO @
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Segundo o card “Como funcionam as empresas”, da série Conceitos do Mundo do Trabalho, dis-
ponivel no site do Observatdrio de EPT da Fundacao Itad, no topico sobre Organogramas de em-
presas:

Um organograma deve ser lido de cima para baixo. No topo, temos sempre o principal tomador
de decisées daempresa, o presidente. Abaixo do presidenteestao os diretores, que respondem ao
presidente e controlam areas distintasda empresa. O fato de eles responderem somente ao pre-
sidente é representado poruma linha que os conecta ao presidente. Normalmente essesdiretores
tém autonomia para cuidar de suas respectivas areas, ou sejfa, elesrespondem somente ao presi-
dente da empresa. Ja que atuam em paralelo, osdiretores sao representados lado a lado em um
organograma, as vezesconectados por linhas horizontals que representam uma relagao entre
areas que precisam trabalhar juntas para atingir seus objetivos.

Nao existe um unico organograma que represente todas as empresas. Cada empresa terd um
organograma proprio, dependendo da sua drea de atuagdoe do seu tamanho.

Neste contexto, pergunta-se:
Qual é a principal fun¢do de um organograma dentro de uma empresa?

a) Definir os salarios dos funcionarios, com base na hierarquia representada por ele (0);

b) Substituir o planejamento estratégico da empresa, determinando todas as decisdes a serem
tomadas (2);

) Definir uma lista de tarefas diarias para cada funcionario, com base na sua posi¢ao no orga-
nograma (4);

d) Garantir que todos os funcionarios tenham a mesma autonomia dentro da empresa, inde-
pendente da posi¢do no organograma (6);

e) Representar graficamente a estrutura hierarquica da empresa e as relagdes entre os cargos
(8).

O numero da a/rerna{iva correta
corresponde ao 2° NUMERO DO E]
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Trecho do Boletim do 3° quadrimestre de 2024 do MAPA DE EMPRESAS do Governo Federal: Per-
gunta-se:

Destaque 2
Cenario de empresas ativas no terceiro quadrimestre de 2024

22.004.843

Empresas Ativas
ao final do 3° quadrimestre de 2024

ANALISE DOS DADOS POR SETOR DE ATUACAO

Destaque 3
Distribuicao de empresas ativas no terceiro quadrimestre de 2024

Distribuicdo das Empresas no Brasil
04% Garviens (52 5%
01%_

0.8%_
25 52,5% R 6 Tra oA A%

8,0%

B.6%
29,6%

No cenario econdomico brasileiro predominam as atividades do setor terciario da
economia, relativas ac comercio e prestacaoc de servicos. Tais atividades representam
82.0% das empresas em funcionamento no pais. No ano de 2024 manteve-se a
tendéncia, com 84,3% das empresas abertas representando esse setor e 84.6% no
terceiro quadrimestre deste ano das empresas abertas nesse setor.

Os numeros de empresas do setor tercidrio e da construgao civil, no terceiro quadrimestre de
2024, sao, respectivamente:

a) 1.760.387 € 18.043.971(1);
b) 11.552.543 e 2.513.434 (3);
¢) 18.065.976 €1.760.387 (5);
d) 20.552.523e2.004.843(7);
e) 18.243.971e1.760.387 (9).

corresponde ao 3° NUMERO DO

O numero da alternativa correta @
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Segundo o card “Como funcionam as empresas”, da série Conceitos do Mundo do Trabalho, dis-
ponivel no site do Observatério de EPT da Fundagao Itad, no tépicorelativo a precificagdo dos pro-
dutos de uma empresa:

Sobre a PRECIFICACAO DE PRODUTOS, “a decisdo de quanto cobrar por umproduto pode
serbastante complexa”.

E possivel separar todos os custos de uma emypresa em dois tipos:
o (ustos varidveis: sdo os custos que dependem do volume produzido.
o (ustos fixos: sao os custos que ndo dependem do volume produzido

Neste contexto, pergunta-se:
Sobre a precificagdo de produtos de uma empresa, qual das afirmativas é correta?

a) O precode um produto deve ser definido apenas com base nos custos variaveis (1);

b) A margem de lucro pode ser qualquer valor entre 10% e 20%, pois nao € influenciada pela
concorréncia (3);

C) Empresas sem concorréncia podem definir uma margem de lucro maior que 50%, sem preo-
cupagdo com a demanda (5);

d) A precificacdo deve considerar os custos fixos, custos varidveis e a margem de lucro dese-
jada (7);

e) Se os custos fixos forem abaixo de 10%, a empresa deve ignora-los na precificacao (9).

’ O numero da a/temazjva correta
corresponde ao 4° NUMERO DO @
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Trecho extraido e adaptado do estudo Pesquisa O FUTURO DO MUNDO DO TRABALHO PARA AS
JUVENTUDES BRASILEIRAS, p.42, que trata das mudancas climaticas:

Segundo o relatorio ‘Mudanga Climatica 2022”7 (Climate Change 2022), realizado pelo Painel In-
tergovernamental sobre Mudangas Climaticas (IPCC) daONU, as emissoes de gases do efeito es-
tuta no mundo foram de 59 bilhdes detoneladas em 2019, um valor 12% maflor do que em 2010
e 54% maior do que em 1990. A ultima década teve o majior crescimento de emissoes da historia
humana: 9,1 bilhdes de toneladas a mals do que na década anterior. Para se ter uma ideia do
impacto humano nas questoes climaticas, desde a era pré-industrial até hoje, a humanidade ja
emitiu 24 trilthoes de toneladas de CO2. Desse total, 58% foram emitidos entre 1850 e 1989, e
42% entre 1990 e 2019.Dezessete por cento de todo o carbono jd emitido fof langado no ar ape-
nas na ultima décaada, aponta o relatdrio.

Pergunta-se: Quantos bilhdes de toneladas de CO2 foram langados na atmosfera, nos ulti-
mos 10 anos?

a) 2400 (0);
b) 408 (2);
C) 459 (4);
d) 399,1(6);
e) 1008 (8).

corresponde ao 2° NUMERO DO
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Grafico extraido do estudo Pesquisa O FUTURO DO MUNDO DO TRABALHO PARA AS JUVENTU-
DES BRASILEIRAS, p.56, que representa a populagao brasileira por grupos etarios:

Grafico 4: Populagao brasileira por grupos etéarios

@ 0-13anos @) 14-29anos () 30-64anos @ 65anosou+

Fonte: elaborado pelo Instituto Ciclica com base em IBGE
(2022a).

Sabendo-se que a populacao brasileira é estimada em 212,7 milhdes, no referido estudo, quantos
milhdes de brasileiros e brasileiras estao abaixo de 30 anos?

a) 41,05(0);
b) 93,59 (2);
c) 52,53 (4);
d) 119,54 (6);
e) 97,84 (8).

O numero da alternal:iva correta
corresponde ao 3° NUMERO DO @
CADEADO. D




1
JOGO TRAMPOS DO FUTURO rFu:&aéf;;

DESAFIO 3
QUESTAO 3 | SESSAO 7

Grafico extraido do estudo Pesquisa O FUTURO DO MUNDO DO TRABALHO PARA AS JUVENTU-
DES BRASILEIRAS, p.57, que representa o percentual de jovens na populagao brasileira, por uni-
dade da federagao:

Grafico 5: Percentual de jovens na populaggo por

UF (2019)
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Fante: elaborado pelo Instituto Ciclica, adaptado de Merie

Hecksher [2021) e Atlas (2022)
Com base no grafico, pergunta-se: quais as duas regides “mais jovens” do Brasil?

a) Centro-Oeste e Nordeste (0);
b) Sule Norte (2);

C) Nordeste e Sudeste (4);

d) Norte e Nordeste (6);

e) Nordeste e Sul (8).

O numero da altematjva correta
corresponde ao 4° NUMERO DO E]
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O primeiro grafico a seguir foi extraido do estudo Pesquisa O FUTURO DO MUNDO DO TRABALHO
PARA AS JUVENTUDES BRASILEIRAS, p.75, e representa a relagdo entre estudo e trabalho dos jo-
vens brasileiros. O segundo grafico é a piramide etaria brasileira, com dados do IBGE, Censo de

-] . P
Gréfico 7: Relagdo entre estudo e trabalho dos jovens (2019) PirAmide etdria brasileira
Base mais estreita da piramide mostra reduc¢do de jovens na populagdo
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Fonte: SILVA; VAZ (2020)

Fonte: Valor econémico.

Com base nos graficos, pergunta-se: quantos jovens (homens e mulheres) de 25 a 29 anosesta-
vam sem trabalho e sem estudo, em 20227

a) 2.320.458 (0);
b) 15.469.723 (2);
C) 2.627.458 (4);
d) 2.842.265 (6);
e) 2.220.458 (8).

O numero da a/ternaljva correta
corresponde ao 2° NUMERO DO a
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As sentencas abaixo foram extraidas do estudo Pesquisa O FUTURO DO MUNDO DO TRABALHO
PARA AS JUVENTUDES BRASILEIRAS, p.96, e adaptadas, substituindo-se algumas palavras pelas

letras X, Y e Z.

Economia X é definida como a economia inclusiva, que contribui para o bem-estardas so-
ciedadles, constroiequidade social, reduzindo os riscos e aescassez ambiental.

Na economia X estao os chamados Y jobs, empregos que contribuem parapreservarou
restaurar oz, sejam eles parte dos setores tradlicionals, comoa indstria e construcéo, sefam
0S novos setores, como da enerqgia renovavel,

A economia X compreende as carrejras de produgdo, transformacao e gestao de recursos
naturais, carreiras de solugoes sustentaveis parainfraestrutura urbana e carreiras da agrope-
cudria sustentavel.

As carreiras de produgéo, transforma¢do e gestao de recursos naturais e as carreiras da
agropecudria sustentavel tendem a gerar maiores oportunidades para a inclusao das juven-
tudes.

Pergunta-se: X, Y e Z correspondem, respectivamente, as palavras:

a) Criativa, orange, meio ambiente (0);

b) Prateada, green, ambiente produtivo (2);

¢) Do cuidado, green, ambiente poluido (4);

d) Verde (sustentdvel), green, meio ambiente (6);
e) Laranja, criativa, meio ambiente (8).

corresponde ao 3° NUMERO DO

O numero da alternativa correta @
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As sentencas abaixo foram extraidas do estudo Pesquisa O FUTURO DO MUNDO DO TRABALHO
PARA AS JUVENTUDES BRASILEIRAS, p.103, e adaptadas, substituindo-se algumas palavras.

1) A economia criativa, também denominada economia prateada, engloba atividades artisticas
e culturals, com potencial para gerar trabalho e riquezapor mejo da criacdo e exploracao de
propriedade intelectual e aspectos criativos.

1) A economia criativa tem setores nos quais a produgao de rendimento ocorre principal-
mente na comercializacao de produtos para pessoas com maisde 50 anos e prestacédo de servi-
¢Os.

1) A economia verde compreende as carreiras de producéo audiovisual, carreiras de midlias
socials e carrejras de finovacao.

IV) As carreiras de midias sociais (especialmente relacionadas ao marketing ea publicidade),

que atuam na intersecdo com e economia digital, tendem a promover maiores oportunidades
deinsercdo para as juventudes.

Pergunta-se: quais das sentencas acima sao verdadeiras?

a) Todassao verdadeiras (1);
b) Todas sdo falsas (3);

¢) Somentell é verdadeira (5);
d) SomentelV é verdadeira (7);
e) lelVsaoverdadeiras (9).

O numero da a/ternatjva correta
corresponde ao 4° NUMERO DO @
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Segundo o estudo Esgotadas — Laboratdrio Think Olga de Exercicios de Futuro, p.9, brasileiras e
brasileiros adoecem mais que e média global, de transtornos mentais e por uso de substancias.

LIDERAN(; A PREVALENCIA DE TRANSTORNOS MENTAIS E
POR USO DE SUBSTANCIAS NO BRASIL E NO MUNDO
INDESEJADA

Brasileiras Brasil ? @ Global
b ilei [ ]
GifGocarmTnols 14,5 mit Y 11,9 mit
0
19mit < “upals . B 13,3 mil

que a média
a cada 100 mil habitantes

Pergunta-se: quais os percentuais de aumento destas doencas, no Brasil, em relacdo ao
mundo, em mulheres e homens, respectivamente?

a) 42,86% e 21,85% (1);
b) 14,50% €19,00% (3);
) 19,00% e 14,50% (5);
d) 21,85% e 42,86% (7);
e) 11,90% e 13,30% (9).

[

O numero da a/terna{iva correta
corresponde ao 2° NUMERO DO @
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O grafico abaixo foi extraido do estudo Pesquisa O FUTURO DO MUNDO DO TRABALHO PARA AS
JUVENTUDES BRASILEIRAS, p.30, e representa a previsao de evolu¢do da popula¢do de 80 anos

ou mais no Brasil.

Grafico 2: Evolugio da populacéo de 80 anos ou mais de idade por sexo no Brasil (1980-2050)
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Fonte: IBGE (2004).
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Pergunta-se: qual o percentual de aumento previsto para a populagao brasileira de 80 anos

ou mais, de 2030 a 20507

a) 129,19% (0)
b) 232,55% (1);
) 134,62% (3);
d) 120,55% (5);
e) 132,55% (7);

O numero da a/tematjva correta
corresponde ao 3° NUMERO DO @

CADEADO.
J




JOGO TRAMPOS DO FUTURO lf:ndacao

itau

DESAFIO 3
QUESTAO 3 | SESSAO 9

O texto e as sentencas abaixo foram extraidas do estudo Pesquisa O FUTURO DO MUNDO DO
TRABALHO PARA AS JUVENTUDES BRASILEIRAS, p.33 e p.39, que trata da digitalizagao e auto-

magao da economia. As sentencas | a IV foram adaptadas, substituindo-se algumas palavras.

O processo de digitalizacao abarca varios setores da atividade econdmica e term marcado algu-
mas transformagoes em aspectos como tempo e a distancia.Abrange questoes sobre a natureza
do trabalho quando associado as novas tecnologias, aos avancos da automagcao e da inteligéncia
artificial. Nesse sentido, a mudanga tecnologica por meio da digitalizacdo da economia tem sido
compreendida como uma tendéncia abrangente e duradoura, que traz desafios e oportunidades
para o mundo do trabalho.

Com base no texto, identifique se as sentencas abaixo sao verdadeiras ou falsas e escolhaa alter-
nativa correta:

)  Hd a perspectiva de diminuicéo da automacédo e consequente substituicdo de postos de
trabalho pelas tecnologias digitais.

) Asocupacées com maior probabilidade de automagio sdo aquelas com menor nivel
de repeticao e maior nivel de complexidade.

ll)  As ocupacées com maior chance de substituicdo sdo aquelas que exigem maior nivel
de intersubjetividade, relacionadas ao grupo de habilidades socioemocionais (Soft skills).

IV) Hd perspectivas de reducio de novas oportunidades e ampliacdo nomacrossetor de T

a) Todassao verdadeiras (1);
b) Todas sdo falsas (3);

C) Somentell é verdadeira (5);
d) SomentelV é verdadeira (7);
e) lelVsaoverdadeiras (9).

O numero da a/l’e/‘natjva correta
corresponde ao 4° NUMERO DO @

CADEADO.

E




1
JOGO TRAMPOS DO FUTURO rFu:;;:aéf;;

DESAFIO 3
QUESTAO 1| SESSAO 10

O texto e o gréafico abaixo foram extraidos do estudo Pesquisa O FUTURO DO MUNDO DO TRABA-
LHO PARA AS JUVENTUDES BRASILEIRAS, p.58, que trata da insegurancga alimentar (I1A) nos do-
micilios brasileiros.

A pesquisa aponta que domicilios com criangas e jovens tém mais chance de ter seus moradores
em situagado de inseguranga alimentar. A tabela abaixo mostra que tanto a 1A moderada quanto
alA grave apresentam gradientes crescentes de severidade conforme o aumento do numero de
moradores com idade até 18 anos.

Tabela 1: Distribuicdo percentual da condicdo de Seguranca Alimentar e dos niveis de Inseguranga Alimen-
tar nos domicilios, segundo a presenca de moradores em diferentes faixas etérias - Brasil - 2021/2022

Segurancga Alimentar (SA) e niveis de Inseguranga Alimentar (IA)

Composigdo das familias SA (%) IA Leve (%) IA Moderada (%) IA Grave (%)
Somente adultos 474 259 132 135
Com 1 morador até 18 anos 411 29,4 147 148
Com 2 moradores até 18 anos 313 293 192 20,2
Com 3 ou mais moradores até 18 anos 175 316 25,2 257

Fonte: PENSSAN (2022).
Peragunta-se: alA e o nUmero de moradores até 18 anos no domicilio:

a) Saograndezasinversamente proporcionais (9);

b) N&o sdo grandezas proporcionais, pois uma coisa ndo tem nada a ver com a outra (7);
€) Naosao nemdiretamente neminversamente proporcionais (5);

d) Sdograndezas diretamente proporcionais (1);

e) Crescem e diminuem de maneira aleatéria (0).

O numero da alternagiva correta
corresponde ao 2° NUMERO DO @
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Texto extraido da noticia Economia digital: o0 que é e quais suas vantagens? que trata da expan-
sao da economia digital no mundo:

Qual a importdncia da digitalizagdo da economia e seus impactos?

A crise provocada pela pandemia do coronavirus impactou diretamente na transformagao digital

e nas relagoes empresarials, trazendo a digitalizacéo da economia a tona.

Segundo uma pesquisa realizada pela Oxford Economics, em 2025 um quarto do PIB do mundo
deverd ser proveniente da economia digital. Provando o grande impacto em escala mundial das

finangas 4.0, startups, softwares de Saas, e-commerce, AP, Marketolace séo os novos modelos de
negocio que marcam e predominam essa nova era.

Sabendo-se que hd uma previsdo de US$ 108,97 trilhdes para o PIB mundial, em 2025, qual é a
previsao do PIB da economia digital, neste mesmo ano?

a) USS$ 27242 bilhdes (9);
b) USS$ 10,89 trilhdes (7);
C) USS 26,24 trilhGes (5);
d) USS 2724 bilhdes (1);

e) USS 2724 trilhGes (0).

O numero da a/ternar,iva correta
corresponde ao 3° NUMERO DO @

CADEADO.
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DESAFIO 3
QUESTAO 3 | SESSAO 10

Texto extraido da noticia Trabalho invisivel feminino vale ao menos 8,5% do PIB, mostra pesquisa:

Alimentar o pet limpar a sujeira do pet, levar o pet ao veterinario ou para passear, pagar as
contas de casa, conferir se 8 preciso comprar roupa, sapato ou material escolar para a crian¢a, ir a
reunido de pais da escola.

Estes sao alguns exemplos da economia do cuidado: uma série de tarefas domeésticas e de esfor-
cos com dependentes (criangas, idosos, doentes ou pessoas com deficiéncia) que precisa ser re-
alizada para gue todos produzam e cumpram seu papéel na sociedade.

Mas existe um fator de discriminacdo nessa economia do cuidado: 65% do trabalho é feito por
mulheres, Se fosse computado, esse esfor¢o acrescentaria ao menos 8.5% ao PIB (Produto Interno
Bruto) do pars, sequndo pesquisadores do FGV lbre (Instituto Brasileiro de Fconomia da Fundagao
Getulio Vargas).

Sabendo-se que o PIB do Brasil foi de RS 10,9 trilhdes, em 2023, qual foi a estimativa de PIB da
economia do cuidado, neste mesmo ano?

a) RS 826,5 bilhdes (9);
b) R$ 9,265 trilhdes (7);
C) R$9,265bilhdes (5);
d) RS 926.500 milhGes (1);
e) R$1,0265 trilhdo (0).

O numero da a/temat’iva correta
corresponde ao 4° NUMERO DO @

CADEADO.
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