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1.

Apresentacao e objetivos

A Arvore é uma plataforma gamificada de leitura que semeia o prazer em

aprender. Para incentivar o gosto pela leitura, ela apresenta a Olimpiada Arvore

2024, que tem como objetivos:

2.

Proporcionar uma atmosfera motivadora para os alunos se engajarem nha
leitura de diferentes géneros e formatos através de uma proposta gamificada;
Oferecer possibilidades para o desenvolvimento de habilidades de leitura
(orientadas pelo Curriculo Arvore) e competéncias do século XXI (alinhadas ao
Pisa e a Base Nacional Comum Curricular);

Promover diferentes modalidades de leitura a partir de um acervo livre que se
adequa ao campo de interesse de cada estudante;

Possibilitar o trabalho interdisciplinar e transversal ao longo do primeiro
semestre letivo;

Reconhecer individualmente e coletivamente estudantes e educadores(as)

comprometidos com a leitura.

Como funciona?

a. Visao geral

Neste ano, a Olimpiada Arvore se junta a celebracdo global dos Jogos

Olimpicos para promover uma edicdo especial chamada Ano Olimpico. Este

Concurso nao apenas fomenta a paixdo pela leitura, mas também explora os

aspectos multifacetados dos Jogos Olimpicos, conectando as diversas formas de

leitura a vivéncia das experiéncias que permeiam esse evento Unico.

b. Elegibilidade de participacao

Poderdo participar da Olimpiada Arvore estudantes e educadores de escolas

parceiras da Arvore que oferecam Ensino Fundamental (Anos Iniciais e Anos Finais),



Ensino Médio e utilizem Arvore Livros, Arvore Inglés e/ou Arvore Atualidades. As
escolas poderao participar com as turmas que j& sdo parceiras e com as solucdes

previstas em contrato.

c. Etapas

Cada semana representa um desafio a ser vencido. Os estudantes precisam
ler textos na plataforma e concluir os desafios de forma eficaz para avancar na
jornada e superar cada etapa. Isso ajuda no desenvolvimento das habilidades do
século XXl, sendo a principal o Letramento, a Criatividade e a Consciéncia
Sociocultural.

Ao longo das quatro semanas de realizagdo do Concurso, serdo
disponibilizados desafios na plataforma que deverdo ser cumpridos pelos estudantes
que queiram participar da Olimpiada e concorrer na categoria individual de
premiacdo. Esses desafios vdo incentivar leituras de diferentes textos, além do uso
de diferentes recursos da plataforma.

Nesta edicdao especial também teremos atividades coletivas de carater eletivo
para as turmas participantes que desejarem concorrer na categoria coletiva de
premiacao. Essas atividades deverdo ser realizadas pelas turmas com o apoio dos
educadores, e sdo ligadas a narrativa olimpica do Concurso. As atividades eletivas
ndo serdo avaliadas como critério de participacdo, mas a feitura e registro das
mesmas vai render uma pontuacdo extra para as escolas na categoria de premiacdo
“Turma Sincronizada”.

Os desafios e atividades eletivas serdo disponibilizados através dos materiais
“Guia Geral do Concurso para Educadores” e "Jornada do Estudante". Ambos
poderdo ser encontrados na prateleira do Concurso, dentro da plataforma Arvore
Livros.

Ao total, serdo quatro desafios que poderdo ser realizados em qualquer
momento durante o concurso. Entretanto, incentivamos que sejam cumpridos na

semana do seu lancamento.



Para serem elegiveis para premiacdo na categoria individual, os estudantes
devem cumprir no minimo 2 desafios ao longo do periodo de realizacdo do

Concurso.

d. Acervo

Os participantes poderao ler qualquer contelddo da plataforma que esteja nos

modulos que utilizam, podendo esses ser Livros, Atualidades e/ou Inglés.

e. Materiais de apoio

Materiais de apoio serdo disponibilizados para professores e estudantes
durante a Olimpiada para apoiar a realizacdo da proposta. Todos os materiais serdo
disponibilizados na prateleira do concurso, na pagina inicial da plataforma, para
usudrios das solucdes Livros, Atualidades e Inglés.

Os participantes poderao contar com:

e Guia Geral da Olimpiada para educadores: este material apresenta a
proposta completa da Olimpiada com o objetivo de orientar os educadores
sobre a jornada do Concurso. Ele podera ser compartilhado com familiares e
outras pessoas da comunidade escolar. Ele também estara disponivel para
impressao no site do concurso (arvore.com.br/olimpiada).

e Caderno de Jornada do Estudante: este material apresenta a proposta da
Olimpiada para estudantes de todo o Ensino Fundamental e Médio, de forma

lidica, com a proposta da jornada de desafios e premiacao.

f. Encontros sincronos

Ao longo da Olimpiada serdo ofertados momentos sincronos de formacdo
sobre o uso da plataforma Arvore e no formato “plantdo de duvidas”. Os links para

participar estardo disponiveis no site da Olimpiada (arvore.com.br/olimpiada) e todos

(as) os (as) educadores (as) estdo convidados (as) a participar.
Os encontros acontecerdo no mesmo link, vocé pode anotar na sua agenda:

https://bit.ly/olimpiada-2024


https://www.arvore.com.br/olimpiada
http://bit.ly/mural-olimpiada2024

Esses encontros serdo nos seguintes dias e horarios:

e Formacoes especiais sobre o Concurso

O

o

o

17 de abril, das 18h30 as 19h30

24 de abril, das 10h as 11h

Aberta para todos (as) os (as) educadores (as) que queiram aprender
mais sobre o Concurso e os recursos da Arvore. Serd gravada e

disponibilizada posteriormente.

e 30 de abril, das 10h as 11h: Cerimonia de Abertura da Olimpiada Arvore

e Plantoes de Tira Duvidas sobre a Olimpiada:

O

o

o

(@]

o

02 de maio, das 10h as 10h30
08 de maio, das 18h30 as 19h
15 de maio, das 10h as 10h30
22 de maio, das 18h30 as 19h
29 de maio, das 10h as 10h30

e 12 de junho, das 10h as 11h: Cerimé6nia de Encerramento da Olimpiada

Arvore

O

Nesse evento serdo divulgados os vencedores da Olimpiada. Todos os
participantes, estudantes e educadores (as), sdo convidados a

participar.



g. Calendario

O calendario com as principais datas da Olimpiada é apresentado a seguir.

Inscricoes

18 de marco a 18 de abril
(até as 23h59)

Cerimonia de abertura da Olimpiada

30 de abril as 10h

Etapas do Concurso | 7° Semana: libera¢cdo do 1° desafio.

29 de abril (até 12h00)

2° Semana: liberacdo do 2° desafio.

06 de maio (até 12h00)

3° Semana: liberacdo do 3° desafio.

13 de maio (até 12h00)

4° Semana: liberag@o do 4° desafio.

20 de maio (até 12h00)

Prazo final para realizacao das atividades do Concurso

04 de junho
(até as 23h59)

Resultado final Divulgacéo do resultado oficial na
Ceriménia de encerramento

12 de junho as 10h

Envio de prémios

Até 12 de julho

h. Murais da Olimpiada

Educadores (as) que desejam acompanhar conteudos da Olimpiada podem

entrar no grupo mural do WhatsApp pelo link

permitird apenas publicacdes da Arvore.

-olimpiada-24. O grupo

Estudantes que desejarem compartilhar suas experiéncias ao longo dos

desafios poderdo publicar mensagens no mural Padlet da Olimpiada, que sera

disponibilizado na péagina inicial da Arvore ou pelo link bit.ly/mural-olimpiada2024.

Todas as mensagens publicadas estardo sujeitas a moderagdo e aprovagao por parte

da organizacdo do concurso.

Mensagens e comentdrios que desrespeitem qualquer pessoa ou direito

humano serdo excluidos imediatamente.



https://bit.ly/whatsapp-olimpiada-24
http://bit.ly/mural-olimpiada2024

3. Como participar?

Inscricoes de clientes

Escolas parceiras poderdo se inscrever na Olimpiada Arvore através da
plataforma, acessando pelo navegador de internet e encontrando formulario
disponivel no banner localizado na parte superior da pagina inicial da Arvore. A
inscricdo é automaticamente validada e sé precisa ser realizada por um educador de
cada escola. A partir desse momento:

e O educador responsavel pela inscricdo passa a receber informacdes sobre o
concurso no e-mail cadastrado. Caso mais educadores da mesma escola
queiram receber as comunicacdes por e-mail, € permitido realizar a inscricado;
O periodo de inscricdes € entre os dias 18 de marco até 18 de abril, até as

23h59.

4. Como serao escolhidos os ganhadores?

a. Critério de elegibilidade

Poderdo concorrer a premiacao os participantes que tiverem cumprido no
minimo 2 dos desafios descritos nos materiais de apoio, no periodo compreendido

entre 29 de abril e 04 de junho (até 23h59).

b. Modalidades de premiacao

Estudantes poderdo concorrer nas modalidades da categoria Individual, e

turmas podem concorrer na categoria Coletiva. As modalidades sao:



Critério para premiacao | Valor olimpico da
. (referente ao periodo dos cateqoria
LR desafios — 29 de abril a 4 de J
junho - até 23h59)
Atletismo Quantidade de minutos Essa categoria expressa o
Literdrio lidos em acervo geral de valor olimpico de exceléncia
Arvore Livros e Inglés pelo | para vencer os préprios
(a) estudante desafios de leitura.
Individual Maratona Soma da quantidade de Essa categoria expressa o
Midiatica acesso aos artigos do valor olimpico de
acervo geral' e feitura de determinacdo para se
atividades em Arvore manter informado de forma
Atualidades pelo (a) responsavel.
estudante
Turma Média de minutos lidos pela | Essa categoria expressa o
Coletiva sincronizada | turma? + pontuacdo bénus valor olimpico da amizade~
para envio de atividade para alcancar a colaboracao
optativa coletiva e 0 bem coletivo.

Educadores poderao concorrer junto com a turma na modalidade “Turma

Sincronizada”.

c. Vencedores

Serdo considerados vencedores em cada modalidade:

Modalidade [ Colocacdes premiadas | Quantidade de vencedores
Atletismo 1°, 2° e 3° lugar de cada 9 estudantes
Literario segmento escolar
Individual
Maratona 1°, 2° e 3° |lugar de cada 9 estudantes
Midiatica segmento escolar
Coletiva Turma 1°, 2° e 3° lugar de cada 9 turmas
sincronizada | segmento escolar 9 educadores

! Sobre Arvore Atualidades: As atividades realizadas ndo precisam ser corrigidas pelos educadores
para serem contabilizadas na Olimpiada. Caso haja empate, o acesso dos alunos nos outros textos do
acervo geral da plataforma, como revista Qualé e Banca de jornais, durante o periodo da Olimpiada
serdo contabilizados como critério de desempate.

2 A quantidade de leitura da turma sera definida a partir da média de tempo de leitura, ou seja, a soma
do tempo total de leitura da turma dividida pela quantidade de estudantes cadastrados na mesma. E
considerada uma turma, por exemplo, 5° ano A, 8° ano B, conforme cadastrados na plataforma. A
média da quantidade de artigos lidos pelas turmas em Arvore Atualidades também serd contabilizada
e integrada na pontuacdo final da modalidade.

\ : |

r r



5. Premiacao
a. Premiacao final

A divulgacdo dos vencedores da Olimpiada Arvore sera realizada por e-mail,
pelas redes sociais da Arvore e na Cerimdnia de Encerramento, que aconteceré no
dia 12 de junho de 2024.
As premiacoes incluem:
e Para todas as escolas participantes: certificado de participacdo na Olimpiada Arvore.

e Para os 3 estudantes vencedores em 1 ° lugar na modalidade “Atletismo Literdrio”:
1 Tablet e medalha de 1° lugar.

e Para os 3 estudantes vencedores em 2 ° lugar na modalidade “Atletismo Literdrio”:
1 Headset e medalha de 2° lugar.

e Para os 3 estudantes vencedores em 3° lugar na modalidade “Atletismo Literario”:
1 Luminaria smart e medalha de 3 ° lugar.

e Para os 3 estudantes vencedores em 1 ° lugar na modalidade “Maratona Midiatica”:
1 Kit Antenado (Kit de gravacdo profissional) + medalha de 1° lugar.

e Para os 3 estudantes vencedores em 2 ° lugar na modalidade “Maratona
Midiatica”: 1 Fone de ouvido sem fio bluetooth e medalha de 2° lugar.

e Para os 3 estudantes vencedores em 3° lugar na modalidade “Maratona Midiatica”:
1 Caneta Touch universal de alta precisdao e medalha de 3 ° lugar.

e Para as 3 turmas vencedoras em 1° lugar na modalidade “Turma Sincronizada”: 1
Oculos de realidade virtual para aquisicao da escola e medalhas para todos os
estudantes da turma vencedora.

e Para as 6 turmas vencedoras em 2° e 3° lugar na modalidade “Turma
Sincronizada”: 1 Mini projetor portatil para aquisicdao da escola e medalhas para
todos os estudantes da turma vencedora.

e Para os 9 educadores vencedores na categoria “Turma Sincronizada” com suas
turmas: 1Kit Arvore e um voucher no valor de 100 reais para aquisicdo de livros.

e Para a gestdo das escolas vencedoras em alguma das categorias: 1 Troféu de
homenagem pela premiacdao.

Todos os prémios serdo enviados até o dia 12 de julho de 2024.



b. Critério de elegibilidade para premiacao

Para concorrer a premiacdo na categoria individual, o estudante devera
realizar pelo menos 02 dos 04 desafios propostos no caderno da Jornada do
Estudante durante o periodo de realizacdo do Concurso, ou seja, até o dia

04/06/2024 (23h59).

c. Pontuacao extra na categoria Turma

A atividade coletiva € um momento de colaboracdo e unido para os
educadores mobilizarem suas turmas e toda a escola. As produc®es realizadas NAO
serdo avaliadas para premiacdo, mas vdao render uma pontuacdao bonus para a

escola, ao final do Concurso, na premiacdo da modalidade “Turma Sincronizada”.

Cada atividade realizada pelos educadores, por semana do Concurso, vale 25
pontos extras na categoria “Turma Sincronizada”. Essa pontuacdo extra sera
contabilizada para a escola e o mdximo que cada escola pode receber é de 400
pontos bénus na categoria “Turma sincronizada”, ao final do Concurso. Lembrando
que o critério principal para premiacdo da categoria € a média de tempo de leitura da
turma, como assinalado na secdo de “Modalidades de Premiacdao” do presente

regulamento.

O registro das atividades podera ser em formato de foto, video ou documento
e o envio devera ser feito entre os dias 20/05/2024 (a partir de 12h00) até o dia
04/06/2024 (até 23h59), via formuldrio especifico que sera disponibilizado na

plataforma da Arvore e nos materiais de orientacdo do Concurso.



6. Disposicoes Gerais

Em caso de dulvidas ou para mais informacdes, por favor entrar em contato

com a Arvore pelo e-mail: olimpiada@arvore.com.br.

A participacdo na Olimpiada sujeita todos os participantes as regras e
condicfQes estabelecidas neste regulamento, compreendendo que a Arvore se
reserva o direito de desclassificar, mediante aviso prévio, as escolas participantes

que desrespeitarem qualquer um dos itens deste documento.

Toda informacdo declarada no ato de inscricdo é de responsabilidade
exclusiva da escola/rede. Todas as postagens feitas nos murais do concurso estdao

sujeitas & aprovacdo e podem ser utilizadas e compartilhadas pela Arvore.

Duvidas ou situacfes nao previstas neste regulamento serao resolvidas de

forma soberana e irrecorrivel pela Arvore.



