
REGULAMENTO OLIMPÍADA ÁRVORE 2024

EDIÇÃO ESPECIAL - ANO OLÍMPICO
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1. Apresentação e objetivos

A Árvore é uma plataforma gamificada de leitura que semeia o prazer em

aprender. Para incentivar o gosto pela leitura, ela apresenta a Olimpíada Árvore

2024, que tem como objetivos:

● Proporcionar uma atmosfera motivadora para os alunos se engajarem na

leitura de diferentes gêneros e formatos através de uma proposta gamificada;

● Oferecer possibilidades para o desenvolvimento de habilidades de leitura

(orientadas pelo Currículo Árvore) e competências do século XXI (alinhadas ao

Pisa e à Base Nacional Comum Curricular);

● Promover diferentes modalidades de leitura a partir de um acervo livre que se

adequa ao campo de interesse de cada estudante;

● Possibilitar o trabalho interdisciplinar e transversal ao longo do primeiro

semestre letivo;

● Reconhecer individualmente e coletivamente estudantes e educadores(as)

comprometidos com a leitura.

2. Como funciona?

a. Visão geral

Neste ano, a Olimpíada Árvore se junta à celebração global dos Jogos

Olímpicos para promover uma edição especial chamada Ano Olímpico. Este

Concurso não apenas fomenta a paixão pela leitura, mas também explora os

aspectos multifacetados dos Jogos Olímpicos, conectando as diversas formas de

leitura à vivência das experiências que permeiam esse evento único.

b. Elegibilidade de participação

Poderão participar da Olimpíada Árvore estudantes e educadores de escolas

parceiras da Árvore que ofereçam Ensino Fundamental (Anos Iniciais e Anos Finais),
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Ensino Médio e utilizem Árvore Livros, Árvore Inglês e/ou Árvore Atualidades. As

escolas poderão participar com as turmas que já são parceiras e com as soluções

previstas em contrato.

c. Etapas

Cada semana representa um desafio a ser vencido. Os estudantes precisam

ler textos na plataforma e concluir os desafios de forma eficaz para avançar na

jornada e superar cada etapa. Isso ajuda no desenvolvimento das habilidades do

século XXI, sendo a principal o Letramento, a Criatividade e a Consciência

Sociocultural.

Ao longo das quatro semanas de realização do Concurso, serão

disponibilizados desafios na plataforma que deverão ser cumpridos pelos estudantes

que queiram participar da Olimpíada e concorrer na categoria individual de

premiação. Esses desafios vão incentivar leituras de diferentes textos, além do uso

de diferentes recursos da plataforma.

Nesta edição especial também teremos atividades coletivas de caráter eletivo

para as turmas participantes que desejarem concorrer na categoria coletiva de

premiação. Essas atividades deverão ser realizadas pelas turmas com o apoio dos

educadores, e são ligadas à narrativa olímpica do Concurso. As atividades eletivas

não serão avaliadas como critério de participação, mas a feitura e registro das

mesmas vai render uma pontuação extra para as escolas na categoria de premiação

“Turma Sincronizada”.

Os desafios e atividades eletivas serão disponibilizados através dos materiais

“Guia Geral do Concurso para Educadores” e "Jornada do Estudante". Ambos

poderão ser encontrados na prateleira do Concurso, dentro da plataforma Árvore

Livros.

Ao total, serão quatro desafios que poderão ser realizados em qualquer

momento durante o concurso. Entretanto, incentivamos que sejam cumpridos na

semana do seu lançamento.
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Para serem elegíveis para premiação na categoria individual, os estudantes

devem cumprir no mínimo 2 desafios ao longo do período de realização do

Concurso.

d. Acervo

Os participantes poderão ler qualquer conteúdo da plataforma que esteja nos

módulos que utilizam, podendo esses ser Livros, Atualidades e/ou Inglês.

e. Materiais de apoio

Materiais de apoio serão disponibilizados para professores e estudantes

durante a Olimpíada para apoiar a realização da proposta. Todos os materiais serão

disponibilizados na prateleira do concurso, na página inicial da plataforma, para

usuários das soluções Livros, Atualidades e Inglês.

Os participantes poderão contar com:

● Guia Geral da Olimpíada para educadores: este material apresenta a

proposta completa da Olimpíada com o objetivo de orientar os educadores

sobre a jornada do Concurso. Ele poderá ser compartilhado com familiares e

outras pessoas da comunidade escolar. Ele também estará disponível para

impressão no site do concurso (arvore.com.br/olimpiada).

● Caderno de Jornada do Estudante: este material apresenta a proposta da

Olimpíada para estudantes de todo o Ensino Fundamental e Médio, de forma

lúdica, com a proposta da jornada de desafios e premiação.

f. Encontros síncronos

Ao longo da Olimpíada serão ofertados momentos síncronos de formação

sobre o uso da plataforma Árvore e no formato “plantão de dúvidas”. Os links para

participar estarão disponíveis no site da Olimpíada (arvore.com.br/olimpiada) e todos

(as) os (as) educadores (as) estão convidados (as) a participar.

Os encontros acontecerão no mesmo link, você pode anotar na sua agenda:

https://bit.ly/olimpiada-2024
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Esses encontros serão nos seguintes dias e horários:

● Formações especiais sobre o Concurso

○ 17 de abril, das 18h30 às 19h30

○ 24 de abril, das 10h às 11h

○ Aberta para todos (as) os (as) educadores (as) que queiram aprender

mais sobre o Concurso e os recursos da Árvore. Será gravada e

disponibilizada posteriormente.

● 30 de abril, das 10h às 11h: Cerimônia de Abertura da Olimpíada Árvore

● Plantões de Tira Dúvidas sobre a Olimpíada:

○ 02 de maio, das 10h às 10h30

○ 08 de maio, das 18h30 às 19h

○ 15 de maio, das 10h às 10h30

○ 22 de maio, das 18h30 às 19h

○ 29 de maio, das 10h às 10h30

● 12 de junho, das 10h às 11h: Cerimônia de Encerramento da Olimpíada

Árvore

○ Nesse evento serão divulgados os vencedores da Olimpíada. Todos os

participantes, estudantes e educadores (as), são convidados a

participar.
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Inscrições 18 de março a 18 de abril
(até às 23h59)

Cerimônia de abertura da Olimpíada 30 de abril às 10h

Etapas do Concurso 1º Semana: liberação do 1º desafio. 29 de abril (até 12h00)

2º Semana: liberação do 2º desafio. 06 de maio (até 12h00)

3º Semana: liberação do 3º desafio. 13 de maio (até 12h00)

4º Semana: liberação do 4º desafio. 20 de maio (até 12h00)

Prazo final para realização das atividades do Concurso 04 de junho
(até às 23h59)

Resultado final Divulgação do resultado oficial na
Cerimônia de encerramento

12 de junho às 10h

Envio de prêmios Até 12 de julho

h. Murais da Olimpíada

Educadores (as) que desejam acompanhar conteúdos da Olimpíada podem

entrar no grupo mural do WhatsApp pelo link bit.ly/whatsapp-olimpiada-24. O grupo

permitirá apenas publicações da Árvore.

Estudantes que desejarem compartilhar suas experiências ao longo dos

desafios poderão publicar mensagens no mural Padlet da Olimpíada, que será

disponibilizado na página inicial da Árvore ou pelo link bit.ly/mural-olimpiada2024.

Todas as mensagens publicadas estarão sujeitas a moderação e aprovação por parte

da organização do concurso.

Mensagens e comentários que desrespeitem qualquer pessoa ou direito

humano serão excluídos imediatamente.
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O calendário com as principais datas da Olimpíada é apresentado a seguir.
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http://bit.ly/mural-olimpiada2024


3. Como participar?

Inscrições de clientes

Escolas parceiras poderão se inscrever na Olimpíada Árvore através da

plataforma, acessando pelo navegador de internet e encontrando formulário

disponível no banner localizado na parte superior da página inicial da Árvore. A

inscrição é automaticamente validada e só precisa ser realizada por um educador de

cada escola. A partir desse momento:

● O educador responsável pela inscrição passa a receber informações sobre o

concurso no e-mail cadastrado. Caso mais educadores da mesma escola

queiram receber as comunicações por e-mail, é permitido realizar a inscrição;

O período de inscrições é entre os dias 18 de março até 18 de abril, até às

23h59.

4. Como serão escolhidos os ganhadores?

a. Critério de elegibilidade

Poderão concorrer à premiação os participantes que tiverem cumprido no

mínimo 2 dos desafios descritos nos materiais de apoio, no período compreendido

entre 29 de abril e 04 de junho (até 23h59).

b. Modalidades de premiação

Estudantes poderão concorrer nas modalidades da categoria Individual, e

turmas podem concorrer na categoria Coletiva. As modalidades são:
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Modalidade

Critério para premiação
(referente ao período dos
desafios – 29 de abril a 4 de
junho - até 23h59)

Valor olímpico da
categoria

Individual

Atletismo
Literário

Quantidade de minutos
lidos em acervo geral de
Árvore Livros e Inglês pelo
(a) estudante

Essa categoria expressa o
valor olímpico de excelência
para vencer os próprios
desafios de leitura.

Maratona
Midiática

Soma da quantidade de
acesso aos artigos do
acervo geral1 e feitura de
atividades em Árvore
Atualidades pelo (a)
estudante

Essa categoria expressa o
valor olímpico de
determinação para se
manter informado de forma
responsável.

Coletiva

Turma
sincronizada

Média de minutos lidos pela
turma2 + pontuação bônus
para envio de atividade
optativa coletiva

Essa categoria expressa o
valor olímpico da amizade
para alcançar a colaboração
e o bem coletivo.

Educadores poderão concorrer junto com a turma na modalidade “Turma

Sincronizada”.

c. Vencedores

Serão considerados vencedores em cada modalidade:

Modalidade Colocações premiadas Quantidade de vencedores

Individual

Atletismo
Literário

1º, 2º e 3º lugar de cada
segmento escolar

9 estudantes

Maratona
Midiática

1º, 2º e 3º lugar de cada
segmento escolar

9 estudantes

Coletiva Turma
sincronizada

1º, 2º e 3º lugar de cada
segmento escolar

9 turmas
9 educadores

2 A quantidade de leitura da turma será definida a partir da média de tempo de leitura, ou seja, a soma
do tempo total de leitura da turma dividida pela quantidade de estudantes cadastrados na mesma. É
considerada uma turma, por exemplo, 5º ano A, 8º ano B, conforme cadastrados na plataforma. A
média da quantidade de artigos lidos pelas turmas em Árvore Atualidades também será contabilizada
e integrada na pontuação final da modalidade.

1 Sobre Árvore Atualidades: As atividades realizadas não precisam ser corrigidas pelos educadores
para serem contabilizadas na Olimpíada. Caso haja empate, o acesso dos alunos nos outros textos do
acervo geral da plataforma, como revista Qualé e Banca de jornais, durante o período da Olimpíada
serão contabilizados como critério de desempate.
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5. Premiação
a. Premiação final

A divulgação dos vencedores da Olimpíada Árvore será realizada por e-mail,

pelas redes sociais da Árvore e na Cerimônia de Encerramento, que acontecerá no

dia 12 de junho de 2024.

As premiações incluem:

● Para todas as escolas participantes: certificado de participação na Olimpíada Árvore.

● Para os 3 estudantes vencedores em 1 º lugar na modalidade “Atletismo Literário”:
1 Tablet e medalha de 1º lugar.

● Para os 3 estudantes vencedores em 2 º lugar na modalidade “Atletismo Literário”:
1 Headset e medalha de 2º lugar.

● Para os 3 estudantes vencedores em 3º lugar na modalidade “Atletismo Literário”:
1 Luminária smart e medalha de 3 º lugar.

● Para os 3 estudantes vencedores em 1 º lugar na modalidade “Maratona Midiática”:
1 Kit Antenado (Kit de gravação profissional) + medalha de 1º lugar.

● Para os 3 estudantes vencedores em 2 º lugar na modalidade “Maratona
Midiática”: 1 Fone de ouvido sem fio bluetooth e medalha de 2º lugar.

● Para os 3 estudantes vencedores em 3º lugar na modalidade “Maratona Midiática”:
1 Caneta Touch universal de alta precisão e medalha de 3 º lugar.

● Para as 3 turmas vencedoras em 1º lugar na modalidade “Turma Sincronizada”: 1
Óculos de realidade virtual para aquisição da escola e medalhas para todos os
estudantes da turma vencedora.

● Para as 6 turmas vencedoras em 2º e 3º lugar na modalidade “Turma
Sincronizada”: 1 Mini projetor portátil para aquisição da escola e medalhas para
todos os estudantes da turma vencedora.

● Para os 9 educadores vencedores na categoria “Turma Sincronizada” com suas
turmas: 1 Kit Árvore e um voucher no valor de 100 reais para aquisição de livros.

● Para a gestão das escolas vencedoras em alguma das categorias: 1 Troféu de
homenagem pela premiação.

Todos os prêmios serão enviados até o dia 12 de julho de 2024.
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b. Critério de elegibilidade para premiação

Para concorrer à premiação na categoria individual, o estudante deverá

realizar pelo menos 02 dos 04 desafios propostos no caderno da Jornada do

Estudante durante o período de realização do Concurso, ou seja, até o dia

04/06/2024 (23h59).

c. Pontuação extra na categoria Turma

A atividade coletiva é um momento de colaboração e união para os

educadores mobilizarem suas turmas e toda a escola. As produções realizadas NÃO

serão avaliadas para premiação, mas vão render uma pontuação bônus para a

escola, ao final do Concurso, na premiação da modalidade “Turma Sincronizada”.

Cada atividade realizada pelos educadores, por semana do Concurso, vale 25

pontos extras na categoria “Turma Sincronizada”. Essa pontuação extra será

contabilizada para a escola e o máximo que cada escola pode receber é de 400

pontos bônus na categoria “Turma sincronizada”, ao final do Concurso. Lembrando

que o critério principal para premiação da categoria é a média de tempo de leitura da

turma, como assinalado na seção de “Modalidades de Premiação” do presente

regulamento.

O registro das atividades poderá ser em formato de foto, vídeo ou documento

e o envio deverá ser feito entre os dias 20/05/2024 (a partir de 12h00) até o dia

04/06/2024 (até 23h59), via formulário específico que será disponibilizado na

plataforma da Árvore e nos materiais de orientação do Concurso.
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6. Disposições Gerais

Em caso de dúvidas ou para mais informações, por favor entrar em contato

com a Árvore pelo e-mail: olimpiada@arvore.com.br.

A participac ̧ão na Olimpíada sujeita todos os participantes às regras e

condic ̧ões estabelecidas neste regulamento, compreendendo que a Árvore se

reserva o direito de desclassificar, mediante aviso prévio, as escolas participantes

que desrespeitarem qualquer um dos itens deste documento.

Toda informação declarada no ato de inscrição é de responsabilidade

exclusiva da escola/rede. Todas as postagens feitas nos murais do concurso estão

sujeitas à aprovação e podem ser utilizadas e compartilhadas pela Árvore.

Du ́vidas ou situações na ̃o previstas neste regulamento serão resolvidas de

forma soberana e irrecorrível pela Árvore.

11


