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INTRODUGAO - TEMA E PROBLEMATIZAGCAO

A sociedade contemporanea encontra-se profundamente marcada pelo
avanco das tecnologias digitais, que vém transformando significativamente os
modos de comunicagao, de acesso a informacgao e de produgao do
conhecimento. Essas transformacoes refletem-se diretamente no campo
educacional, exigindo das instituicoes escolares novas posturas pedagogicas
que dialoguem com a realidade social dos estudantes e com as demandas do
mundo atual. A Educacéao Basica, enquanto etapa fundamental da formacgao
humana, precisa acompanhar essas mudangas e incorporar recursos
tecnoldgicos ao processo de ensino-aprendizagem. Ferramentas como
computadores, tablets, celulares, plataformas digitais, ambientes virtuais de
aprendizagem e aplicativos educacionais passaram a integrar, de forma
crescente, o cotidiano escolar, ampliando as possibilidades de ensino e
favorecendo novas metodologias pedagogicas. O uso das tecnologias digitais
pode contribuir para tornar o ensino mais dindmico, interativo e atrativo. Por
meio de recursos multimidia, jogos pedagdgicos, videos educativos e
atividades online, é possivel estimular a participacdo dos alunos e favorecer o
desenvolvimento de competéncias como autonomia, criatividade, pensamento
critico e colaboragéo. Além disso, essas ferramentas possibilitam diferentes
formas de mediacado do conhecimento, ampliando as estratégias de ensino
utilizadas pelos professores. Entretanto, a simples presencga das tecnologias
no ambiente escolar ndo garante, por si s6, melhorias na aprendizagem. E
necessario que o uso desses recursos esteja associado a uma pratica
pedagdgica planejada, consciente e fundamentada teoricamente.O professor
assume, nesse contexto, o papel de mediador do conhecimento, orientando o
uso adequado das tecnologias e promovendo reflexdes criticas sobre as
informagdes acessadas nos meios digitais. Outro aspecto relevante refere-se
as dificuldades enfrentadas pelas instituicdes escolares quanto a infraestrutura
tecnolégica e a formagao docente. Muitas escolas ainda apresentam limitagdes
relacionadas ao acesso a internet, a quantidade de equipamentos disponiveis
e a capacitagao dos professores para utilizar as tecnologias de maneira
pedagogica. Tais desafios evidenciam a necessidade de politicas publicas e de
programas de formagéo continuada que possibilitem a integracao efetiva das
tecnologias ao curriculo escolar. Diante desse cenario, torna-se fundamental
investigar de que maneira as tecnologias digitais podem ser utilizadas como
ferramentas pedagogicas no processo de ensino-aprendizagem na Educagao
Basica. Assim, formula-se a seguinte questao-problema: Como as tecnologias
digitais podem ser utilizadas como ferramentas pedagdgicas no processo de
ensino-aprendizagem na Educacgao Basica? A presente pesquisa busca
compreender a importancia das. tecnologias digitais no contexto educacional,
analisando suas contribui¢des para a aprendizagem dos alunos e para a
pratica pedagogica dos professores. Pretende-se, ainda, refletir sobre os
desafios e as possibilidades relacionados ao uso desses recursos,
considerando a necessidade de uma educacgédo que acompanhe as
transformacgdes sociais e tecnoldgicas.



JUSTIFICATIVA

A escolha do tema justifica-se pela crescente inser¢cao das tecnologias digitais
no ambiente escolar e pela necessidade de compreender seu papel no
processo educativo. Em uma sociedade marcada pela rapida evolucao
tecnoldgica, torna-se imprescindivel que a escola acompanhe essas
transformacdes e adapte suas praticas pedagdgicas as novas realidades
sociais e culturais.

Sob o ponto de vista social, o estudo é relevante por contribuir para a formacéao
de alunos mais criticos, participativos e preparados para atuar em uma
sociedade digital. A utilizagdo consciente das tecnologias possibilita o
desenvolvimento de habilidades importantes, como autonomia,
responsabilidade e capacidade de resolver problemas, tornando o estudante
sujeito ativo do processo de aprendizagem.

Do ponto de vista educacional, a pesquisa se justifica por favorecer reflexdes
sobre as praticas pedagdgicas mediadas pelas tecnologias digitais. Quando
utilizadas de maneira planejada e integrada ao curriculo, essas ferramentas
podem tornar o ensino mais significativo, atrativo e contextualizado, ampliando
as possibilidades de aprendizagem.

Além disso, a pesquisa se justifica pela necessidade de discutir a formagéao
dos professores frente as novas demandas educacionais. Muitos docentes
ainda apresentam dificuldades no uso pedagogico das tecnologias, seja pela
falta de formacao especifica, seja pela caréncia de recursos tecnoldgicos nas
escolas. Assim, este estudo busca contribuir para a reflexdo sobre a
importancia da formacao inicial e continuada dos profissionais da educacéo.
No ambito académico, este trabalho justifica-se por ampliar o referencial
tedrico sobre a relagéo entre educacéo e tecnologia, fortalecendo a produgéo
cientifica na area. Ao abordar conceitos, praticas e desafios relacionados ao
uso das tecnologias digitais na Educag¢ao Basica, espera-se contribuir para
futuras pesquisas sobre o tema.



3. OBJETIVOS

3.1 Geral

Analisar o uso das tecnologias digitais como ferramentas pedagdgicas no
processo de ensino-aprendizagem na Educacgao Basica.

3.2 Especificos

Identificar as principais tecnologias digitais utilizadas no contexto escolar;

Compreender a importancia das tecnologias digitais no processo educativo;
Investigar as contribuicdes das tecnologias digitais para a aprendizagem dos
alunos;

Analisar os desafios enfrentados pelos professores na utilizagcao dessas
ferramentas;

Refletir sobre praticas pedagodgicas que integrem as tecnologias digitais de
forma significativa;

Discutir a relagao entre inovacgao tecnoldgica e formacao docente.



4. METODOLOGIA DA PESQUISA

A presente pesquisa caracteriza-se como um estudo de natureza qualitativa,
com abordagem bibliografica. Esse tipo de pesquisa baseia-se na analise
de materiais ja publicados, como livros, artigos cientificos, dissertagoes,
teses e documentos oficiais relacionados a tematica investigada.

Quanto aos objetivos, a pesquisa classifica-se como exploratéria e
descritiva, pois busca compreender e descrever as contribuicbes das
tecnologias digitais para o processo de ensino-aprendizagem na Educacéao
Basica.

A coleta de dados sera realizada por meio de levantamento bibliografico em
bases académicas, como Google Académico e Scielo, selecionando textos
que tratem da relagdo entre educagéao e tecnologia.

A analise dos dados ocorrera por meio da leitura critica e interpretacdo dos
materiais selecionados, possibilitando a identificagdo de conceitos, ideias
centrais e contribui¢cdes teodricas sobre o uso das tecnologias digitais como
ferramentas pedagogicas.



CRONOGRAMA

O cronograma ¢é a representagao grafica do tempo que sera utilizado para a
confecgao de um trabalho ou projeto. As atividades a serem cumpridas
devem constar no cronograma. Serve para ajudar no controle do andamento
do trabalho.

Atividades Mar | Abr | Mai | Jun | Jul Ago Set Out | Nov

Pesquisa do |X
tema

Pesquisa X
bibliografica

Coleta de X X
Dados (se for
0 caso)

Apresentagao X X
e discussao
dos dados

Elaboragao do X X
trabalho

Entrega do X
trabalho
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