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‘A tecnologia, quando utilizada de forma
planejada e mediada pelo professor, potencializa
o aprendizado, estimula a participacéo ativa dos
estudantes e favorece a construcdo de

conhecimentos significativos.” Moran



RESUMO

O presente artigo tem como objetivo analisar os desafios e as contribuicbes do uso
das tecnologias na educacao brasileira, compreendendo de que forma esses recursos
influenciam o processo de ensino e aprendizagem. A metodologia utilizada foi uma
pesquisa bibliografica de carater qualitativo, fundamentada em autores como Moran
(2017; 2020), Kenski (2019), Valente (2021), Brito (2015), Franca (2018) e Martins
(2022), além de dados secundarios de relatorios nacionais, como as pesquisas TIC
Domicilios e TIC Educacgéo. Os resultados evidenciam que as tecnologias digitais
ampliam as possibilidades pedagdgicas, favorecendo praticas mais dinamicas,
colaborativas e significativas, ao promover maior interagédo entre professores e alunos.
Também se observa o potencial das tecnologias para estimular o pensamento critico,
a criatividade e a inclusao digital. Entretanto, o estudo aponta desafios persistentes,
como a caréncia de formagédo docente especifica, as desigualdades no acesso a
internet e aos equipamentos tecnoldgicos, além do uso pouco planejado dos recursos
digitais. Conclui-se que o uso das tecnologias na educagao brasileira constitui um
instrumento essencial de inovagao e transformacgao, desde que aplicado de forma
critica, planejada e contextualizada, com investimentos em infraestrutura, capacitagéo
continuada dos professores e politicas publicas voltadas a equidade digital,
assegurando uma educag¢ao mais inclusiva, participativa e alinhada as demandas da
sociedade contemporanea.

Palavras-chave: Tecnologia; Educacao; Beneficios; Desafios.

ABSTRACT

This article aims to analyze the challenges and contributions of using technologies in
Brazilian education, understanding how these resources influence the teaching and
learning process. The methodology used was a qualitative bibliographic research,
based on authors such as Moran (2017; 2020), Kenski (2019), Valente (2021), Brito
(2015), Francga (2018), and Martins (2022), in addition to secondary data from national
reports such as TIC Domicilios and TIC Educagéo. The results show that digital
technologies expand pedagogical possibilities, fostering more dynamic, collaborative,
and meaningful practices by promoting greater interaction between teachers and
students. The potential of technologies to stimulate critical thinking, creativity, and
digital inclusion is also evident. However, the study highlights persistent challenges,
such as the lack of specific teacher training, inequalities in access to the internet and
technological equipment, and the limited pedagogical planning for digital resource use.
It is concluded that the use of technologies in Brazilian education constitutes an
essential instrument of innovation and transformation, as long as it is applied critically,
strategically, and contextually.

Keywords: Technology; Education; Benefits; Challenges.
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Introdugao

A tecnologia, entendida como o conjunto de conhecimentos, técnicas,
ferramentas e processos aplicados para criar, desenvolver e aprimorar solugdes que
atendam as necessidades humanas, tem se tornado cada vez mais central na vida
cotidiana. Ela ndo se limita apenas a dispositivos eletrénicos ou digitais, como
computadores, smartphones e maquinas, mas também abrange processos,
metodologias e conhecimentos especializados que promovem inovacgéao e eficiéncia
em diferentes areas, incluindo comunicacao, transporte, saude, industria e, sobretudo,
educacgao (BRITO, 2015).

No contexto atual, marcado pela sociedade digital, as tecnologias digitais
assumem papel predominante na forma como individuos se comunicam, trabalham e
consomem informacgdes. A internet e as redes sociais funcionam como ferramentas
fundamentais para a troca de ideias, para o trabalho remoto e para a criagao e
disseminagao de conteudo, possibilitando intera¢des instantaneas, globais e em
tempo real. No entanto, esse cenario também apresenta desafios, como a sobrecarga
informativa e questdes de privacidade, exigindo uma abordagem critica e consciente
no uso dessas tecnologias (VALENTE, 2021).

No ambiente escolar brasileiro, a incorporagéo de recursos tecnoldgicos tem
promovido profundas mudangas nas praticas pedagogicas e na dinamica de ensino-
aprendizagem. Dispositivos e ferramentas digitais — incluindo computadores, tablets,
lousas digitais, softwares educacionais e plataformas on-line — podem facilitar e
potencializar o aprendizado, promovendo maior interatividade, autonomia e
engajamento dos estudantes. A tecnologia educacional, portanto, ndo deve ser vista
apenas como um meio de transmitir informagdes, mas como um elemento
transformador das praticas pedagogicas e das relacdes entre professores e alunos
(FRANCA, 2018; MORAN, 2017; MORAN, 2020).

Apesar das inumeras possibilidades, a integragao plena das tecnologias digitais
no processo educativo enfrenta desafios, especialmente no que se refere a formagao
docente, ao planejamento pedagdgico e a utilizagdo adequada dos recursos
disponiveis. A utilizagdo critica e planejada das tecnologias favorece a inovagéo
pedagogica, aproxima os conteudos da realidade dos estudantes e contribui para o

desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e criativas (KENSKI, 2019).
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1. Metodologia

O presente trabalho foi desenvolvido por meio de uma revisao bibliografica, de
natureza qualitativa, com carater exclusivamente tedrico. A pesquisa qualitativa foi
escolhida por permitir uma analise aprofundada dos conteudos relacionados ao uso
das tecnologias na educacgado, considerando os significados, os contextos e as
interpretagcdes envolvidos nesse fendbmeno.

De acordo com Gil (2019), a revisdo bibliografica é realizada com base em
material previamente publicado, composto principalmente por livros, artigos
cientificos, dissertacdes, teses e documentos académicos. Dessa forma, o estudo
buscou compreender e analisar as contribuigcdes e desafios do uso das tecnologias
educacionais a partir de fontes tedricas reconhecidas e atualizadas.

A realizagao do trabalho seguiu etapas fundamentais. Inicialmente, definiu-se
o tema e delimitou-se o problema de pesquisa, tendo como eixo central a analise das
contribuigdes e desafios do uso da tecnologia na educagdo. Em seguida, foram
estabelecidos o objetivo geral e os objetivos especificos que orientaram a investigagéo
e a organizacgao do artigo. Posteriormente, procedeu-se ao levantamento e a selegao
criteriosa do referencial tedrico, por meio de pesquisas em livros, artigos académicos,
documentos institucionais e publicagdes de autores de reconhecida relevancia na
area, como Moran (2017) e Kenski (2019). Apds a selecdo do material bibliografico,
realizou-se uma leitura critica e compreensiva das obras, identificando os principais
conceitos, argumentos e posicionamentos tedricos que fundamentaram a discussao.
Os conteudos estudados foram organizados em categorias tematicas
correspondentes aos capitulos do artigo, garantindo uma sequéncia ldgica,
progressiva e coerente de abordagem.

Na etapa seguinte, procedeu-se a redagao do texto académico, respeitando as
normas técnicas vigentes, com escrita formal, utilizacdo adequada de citagdes e
referéncias, estruturado em introducdo, desenvolvimento e conclusdo. Por fim,
realizou-se uma revisdo minuciosa do texto final, atentando para coesao, coeréncia,
clareza, gramatica, ortografia e formatagao, assegurando a qualidade académica do
trabalho.
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2. Referencial tedrico

2.1 Trajetéria do uso das tecnologias na educagao brasileira

Considera-se tecnologias todo o conjunto de conhecimentos, técnicas,
ferramentas e processos utilizados para criar, desenvolver e aprimorar objetos,
sistemas e solugdes que atendam as necessidades humanas. Elas nao se limitam
apenas a dispositivos eletronicos, mas também envolvem metodologias e processos,
promovendo inovacado e eficiéncia em diferentes contextos, destacando-se o
educacional (BRITO, 2015). Por sua vez, a educacao no Brasil, atualmente, enfrenta
desafios estruturais e pedagodgicos significativos, que impactam diretamente a
qualidade do ensino e a aprendizagem dos estudantes. Apesar dos avangos nas
politicas  publicas educacionais, persistem desigualdades regionais e
socioeconOmicas que refletem na infraestrutura das escolas, na formacao docente e
No acesso a recursos pedagogicos adequados.

Conforme Moran (2019), o sistema educacional brasileiro ainda convive com
altas taxas de evasdo e repeténcia, especialmente em regides mais vulneraveis,
evidenciando a necessidade de praticas pedagogicas mais efetivas e
contextualizadas. Além disso, a formacéao e valorizagao dos professores permanecem
como um desafio central, influenciando diretamente a qualidade do ensino e o
desenvolvimento integral dos estudantes.

Para Conforme Martins (2022), as metodologias de ensino, em muitos
contextos, ainda permanecem tradicionais e centradas na transmissao de conteudo,
dificultando a participagcao ativa dos alunos e limitando o desenvolvimento de
competéncias criticas, criativas e socioemocionais. Nesse cenario, torna-se
fundamental repensar as praticas pedagdgicas, promover a inclusédo e ampliar as
oportunidades de aprendizagem significativa, garantindo que todos os estudantes
tenham acesso a uma educacao de qualidade, equitativa e capaz de prepara-los para
os desafios da vida social, cultural e profissional.

O uso das tecnologias na educagdo tem passado por transformacgdes
significativas, acompanhando o avango cientifico e as mudangas sociais. Brito (2015,
p. 22) ressalta que “vivemos em uma sociedade tecnologizada, na qual situa¢des do
cotidiano do individuo, seja no campo ou na cidade, tornam a tecnologia presente e

necessaria’. No contexto educacional, isso se traduz na utilizagado de ferramentas e
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recursos digitais capazes de potencializar praticas pedagdgicas, favorecer a
construgcao colaborativa do conhecimento e ampliar o acesso a aprendizagem. A
autora destaca que o papel da tecnologia na educagao n&o se limita a dispositivos
eletrénicos, mas envolve processos, metodologias e estratégias que inovam e
transformam a pratica docente.

Historicamente, a introdugao de tecnologias nas escolas brasileiras ocorreu de
forma gradual. Moran (2017, p. 34) observa que “as tecnologias digitais passaram a
ser incorporadas como instrumentos de mediagao pedagdgica, inicialmente por meio
do uso de computadores e softwares educacionais, acompanhados de esforgos de
formacao docente”. Com o tempo, a popularizagdo da internet e das plataformas
digitais possibilitou ambientes mais interativos, colaborativos e centrados no
estudante, permitindo maior protagonismo dos alunos no processo de aprendizagem
(MORAN, 2020).

Valente (2021, p. 15) afirma que “as tecnologias digitais ndo apenas ampliam o
acesso a informagédo, mas reconfiguram a forma como os sujeitos aprendem,
interagem e constroem significados”. Nesse sentido, a presenga de recursos
tecnolégicos nas praticas educativas possibilita o dialogo entre diferentes contextos
culturais, incentivando a troca de experiéncias e a formacao de conhecimentos mais
significativos e contextualizados.

A motivacdo e o engajamento dos estudantes constituem outro aspecto
relevante da integracdo tecnoldgica na educagdo. Franga (2018) afirma que “a
tecnologia, quando aplicada de forma contextualizada e planejada, desperta maior
interesse, engaja os alunos e contribui para praticas pedagdgicas mais estimulantes
e significativas”. A autora destaca ainda que metodologias ativas, como a sala de aula
invertida e a aprendizagem baseada em projetos, aliadas ao uso de tecnologias,
promovem o desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais e criativas,
preparando os estudantes para os desafios de uma sociedade cada vez mais
tecnoldgica.

Kenski (2019, p. 48) adverte que “a plena incorporagdo das tecnologias na
educagao enfrenta desafios relacionados a formagdo docente, planejamento
pedagogico e dominio técnico dos recursos”. A autora enfatiza que o uso critico,
planejado e seguro das tecnologias € essencial para que elas se configurem como
instrumentos efetivos de inovagdo pedagdgica, capazes de transformar a relagéo

entre professores e alunos e favorecer a aprendizagem significativa.
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Diante do panorama apresentado observa-se que a trajetdria das tecnologias
na educacgao evoluiu de meros instrumentos de apoio para verdadeiros mediadores
pedagogicos, exigindo reflexdo critica, planejamento estratégico e integragcao
consciente as praticas educativas. Compreender os conceitos, contextos e
possibilidades das tecnologias na educacgao €, portanto, fundamental para analisar
suas contribuicdes e desafios, consolidando uma pratica docente mais inovadora,

inclusiva e alinhada as demandas da sociedade contemporanea.

2.2 Beneficios das tecnologias no processo educacional

A tecnologia educacional pode ser compreendida como o conjunto de
recursos, ferramentas, estratégias e metodologias aplicadas com o objetivo de
potencializar o processo de ensino e aprendizagem. Esse conceito vai além do uso de
dispositivos eletronicos, englobando softwares, plataformas digitais, materiais
didaticos e praticas pedagogicas inovadoras que permitem uma mediacdo mais
eficiente entre professores e estudantes (KENSKI, 2019).

De acordo com Valente (2021) as tecnologias digitais como celulares, tablets
e computadores sao fontes que estimulam a curiosidade e despertam a vontade de
saber mais e de ir além. Com seu uso pode-se ampliar o espaco educacional,
conhecendo nao apenas o pequeno mundo em que se vive, mas buscando novos
conceitos e linguagens. Deste modo permite-se ao aluno ampliar o conhecimento e
aprender de forma interativa, personalizada e acessivel Por sua vez, Martins (2022)
alega que, com a chegada dos computadores nas escolas, possibilitou-se o uso da
tecnologia pelos alunos, trazendo o acesso a informacodes rapidas e a realizagao de
multiplas tarefas no ambiente escolar, além de promover a formacao dos professores
por meio da criagdo de redes e comunidades virtuais. Sob esta perspectiva, os
computadores sdo os grandes aliados no processo pedagdgico, podendo-se alcangar
os objetivos propostos de forma dindmica, interativa e moderna, através da aquisigao
e a construgdo de conhecimentos compartilhados de forma moderna e condizente
com a realidade da sociedade atual, entretanto, € fundamental a formacao docente
para o planejamento desta estratégia.

Segundo Moran (2017), as tecnologias educacionais nao apenas facilitam o
acesso a informagao, mas também promovem interatividade, personalizacdo da

aprendizagem e construcdo colaborativa de conhecimento, favorecendo o
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desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais e emocionais. Nesse sentido, a
tecnologia educacional atua como um elemento transformador da pratica pedagdgica,
capaz de criar ambientes de aprendizagem mais significativos e inclusivos, alinhados
as demandas contemporéaneas da educacgéo.

Para Franga (2018), no cenario educacional atual a pratica pedagogica
tradicional vem perdendo cada vez mais espago numa sociedade cada vez mais
conectada, onde celulares, computadores, tablets exercem fascinio para criangas e
adolescentes. Neste contexto, € mais do que oportuno que a escola leve para a sala
de aula essas ferramentas que colaboram de forma significativa para o
desenvolvimento da aula e aprendizado, pelo seu carater ludico, evoluido e interativo
Com o advento da Internet, as redes sociais e a diversidade de programas e recursos,
a Escola deve nao somente adequar a esta realidade, como também abrir suas portas
para a tecnologia, utilizando dos diversos recursos a fim de auxiliar no processo
educacional e garantir uma pratica pedagdgica mais inclusiva.

A importancia da tecnologia educacional tornou-se ainda mais evidente com
a pandemia da COVID-19, que impds o fechamento das escolas e a necessidade de
ensino remoto emergencial. Nesse periodo, plataformas digitais, videoconferéncias,
ambientes virtuais de aprendizagem e recursos multimidia passaram a ser
instrumentos essenciais para a continuidade do processo educacional, permitindo que
estudantes e professores mantivessem o vinculo pedagégico mesmo a distancia
(MORAN, 2020).

Segundo Kenski (2019), o ensino remoto evidenciou tanto as potencialidades
quanto os desafios do uso de tecnologias na educacao. Por um lado, possibilitou
acesso continuo ao conhecimento e manutencao das atividades escolares; por outro,
revelou desigualdades de acesso a dispositivos e a internet, além da necessidade de
formagao docente especifica para lidar com ambientes digitais de aprendizagem.
Nesse contexto, a tecnologia educacional se consolidou como uma ferramenta
estratégica ndo apenas para mediadores de conteudo e materiais didaticos, mas
também para gestao pedagdgica, acompanhamento de desempenho e promogao de
metodologias ativas, reforcando a importdncia de seu planejamento critico e
consciente. A experiéncia do ensino remoto durante a pandemia evidenciou que a
tecnologia ndo substitui o professor, mas amplia suas possibilidades de intervencéo,

engajamento e mediagao no processo de aprendizagem (VALENTE, 2021).
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Segundo Moran (2017), o uso das tecnologias no contexto educacional tem
se mostrado um fator determinante para a qualidade, dinamismo e efetividade do
ensino-aprendizagem. Para o autor, (p. 45), “as tecnologias digitais ampliam o leque
de possibilidades pedagoégicas, permitindo ao professor diversificar métodos e
estratégias, aproximando o conteudo da realidade dos estudantes e promovendo
aprendizagens mais significativas”. Sendo assim, a integracao tecnoldgica transcende
o simples acesso a informacéo, funcionando como mediadora da construgao ativa do
conhecimento.

Franca (2018) enfatiza que as ferramentas digitais possibilitam uma
interatividade entre estudantes e mestres, por meio de cameras, favorecendo uma
comunicagao dinamica em tempo real entre os envolvidos, proporcionando
esclarecimentos, duvidas e questionamentos dos estudantes, através desta conexao.
Além do mais, as aulas conectadas dao um carater mais moderno e inovador ao
ensino, preparando o adolescente em formacgao para a inser¢ao no mundo digital e no
mercado de trabalho. Através de recursos como o Classroom, servigo gratuito para
escolas, organizagdes sem fins lucrativos, o estudante tendo uma Conta do Google
pessoal, pode se conectar facilmente com o professor, através de um video
conferéncia em uma aula super produtiva e prazerosa.

Moran (2020) explica que a humanidade ja passou por diversos processos de
evolugdes tecnoldgicas, entretanto € um erro comum, pensar em tecnologia como ir
de encontro as novidades de ultima geragdo. Assim, € importante dar as ferramentas
digitais o valor que elas merecem e quando se refere a informacao e comunicacao, os
avancgos tecnoldgicos surgiram como uma alternativa dos tempos modernos,
favorecendo a educagéo, através da inclusao digital.

Brito (2015) enfatiza que os recursos tecnoldgicos favorecem a interatividade
e a participacao dos estudantes, estimulando o pensamento critico, a criatividade e a
autonomia. Por meio de ferramentas digitais, os alunos passam a assumir um papel
mais central no processo educativo, podendo explorar, investigar e colaborar na
construgcao de saberes, o que contribui para o desenvolvimento de competéncias
cognitivas e socioemocionais. Além disso, Franga (2018) destaca que o uso de
tecnologias torna as praticas pedagdgicas mais motivadoras e envolventes,
despertando o interesse dos estudantes e incentivando sua permanéncia no processo

de aprendizagem. Plataformas digitais, aplicativos educativos, lousas interativas e
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softwares especificos permitem que conteudos complexos sejam apresentados de
forma atrativa e acessivel, favorecendo a assimilacéo e a retencdo do conhecimento.

Valente (2021) reforca que as tecnologias digitais possibilitam a
personalizagcdo da aprendizagem, adaptando recursos e atividades ao ritmo e as
necessidades de cada estudante. Essa flexibilidade contribui para a inclusao
educacional, ao oferecer alternativas que atendem diferentes estilos de
aprendizagem, habilidades e interesses, reduzindo barreiras e promovendo equidade
no acesso ao conhecimento.

Kenski (2019) complementa que o uso adequado de tecnologias estimula
praticas pedagdgicas inovadoras, como a aprendizagem baseada em projetos, a sala
de aula invertida e atividades colaborativas online, ampliando o engajamento e o
protagonismo estudantil. O autor ressalta ainda que essas metodologias, integradas
a recursos digitais, favorecem a construcdo de competéncias para o século XXI,
preparando os estudantes para os desafios de uma sociedade altamente tecnolégica
e interconectada. Portanto, os beneficios das tecnologias na educagdo nédo se
restringem apenas a facilitagcdo do ensino, mas se estendem ao desenvolvimento
integral do estudante, a inovagado das praticas pedagodgicas e a promogao de
ambientes de aprendizagem mais inclusivos, interativos e significativos. A adocao
planejada e critica desses recursos revela-se, assim, essencial para fortalecer a
aprendizagem e garantir que o processo educativo acompanhe as demandas
contemporaneas (MORAN, 2020).

Nao tem como negar a vasta contribuicdo que as tecnologias de informagao
trazem para o campo educacional com todo seu arsenal de recursos educativos

adaptados para atender alunos especiais. Dias e Cavalcanti (2016, p. 167) apontam:

O ambiente digital surge como uma nova perspectiva no contexto escolar,
abrindo espago para uma maior interagdo humana mediada pelos géneros
eletrbnicos, através da interdisciplinaridade. A linguagem universal e
compartilhada no mundo inteiro, transforma o aprendizado do aluno,
inserindo-o como sujeito social no contexto educacional e na tecnologia
simultaneamente.

Pelo exposto, percebe-se que o ambiente digital ndo apenas amplia as possibilidades
de ensino, mas também promove a inser¢cao do estudante em um contexto social mais
amplo, em que a tecnologia e a aprendizagem se articulam de forma interdisciplinar.

Dessa maneira, a escola contemporanea assume um papel central na formacéo de
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sujeitos capazes de interagir criticamente com a informagao, compreender diferentes
linguagens digitais e participar ativamente da sociedade do conhecimento. Essa
integracdo entre educacdo e tecnologia evidencia a necessidade de praticas
pedagogicas inovadoras, capazes de desenvolver competéncias cognitivas,
socioemocionais e digitais, preparando os alunos para os desafios da vida académica
e social (DIAS e CAVALCANTI, 2016).

Para Martins (2022), a Escola apesar de todos os desafios que enfrenta, pelo
seu carater social deve promover o aluno n&o s6 cognitivamente, mas também social
em busca da conquista da sua cidadania. Nesta concepg¢ao, alunos marginalizados
nao acolhidos em suas diferencas e tampouco atendidos em suas necessidades
socialmente em decorréncia das condicdes fisicas, mentais intelectuais, econdmicas,
culturais representa um contrassenso na visdo emancipadora da Escola. Assim, cabe
aos gestores, buscar formas junto a comunidade escolar formas de assegurar uma
educacao inclusiva aos alunos, de qualidade e promovedora, reconhecendo as
limitacbes, atendendo-as com recursos e profissionais adequados, valorizando
potencialidades e o mais importante, mantendo o aluno especial na escola (MORAN,
2017).

2.3 Principais obstaculos que dificultam a efetividade do uso de tecnologias na

educagao

Consoante Moran (2017) e Kenski (2019), a educagcao contemporanea requer
que as praticas pedagdgicas sejam sensiveis a diversidade das turmas, considerando
diferengas nos ritmos e estilos de aprendizagem. Valente (2021) e Franga (2018)
sinalizam que o uso de ambientes digitais, plataformas adaptativas e recursos
multimidia possibilita intervengbes mais direcionadas, favorecendo uma
aprendizagem autébnoma, colaborativa e centrada no estudante. No entanto, conforme
Brito (2015), essa personalizacédo depende da mediagao reflexiva do professor, que
precisa compreender e manejar adequadamente as ferramentas em sua pratica
pedagogica. Exemplificando, em determinadas escolas, plataformas digitais ajustam
automaticamente o nivel de dificuldade das atividades de acordo com o desempenho
de cada aluno, permitindo que cada um avance em seu proprio ritmo. Conforme Moran
(2020), esse tipo de recurso evidencia que a tecnologia, quando utilizada de forma

planejada, pode contribuir para a equidade e a eficacia da aprendizagem.
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Segundo Kenski (2019) e Brito (2015), apesar das vantagens, a tecnologia
apresenta limitagdes quando nédo ha planejamento pedagdgico, formacédo docente
continuada e infraestrutura adequada. A falta desses elementos pode reduzir o digital
a um instrumento mecanico, sem potencializar o aprendizado significativo. Além disso,
conforme Dias e Cavalcanti (2016) e Martins (2022), o uso superficial da tecnologia,
restrito a reprodugédo de conteudo, pode reforgcar desigualdades, excluir estudantes
com menor acesso e comprometer a qualidade da aprendizagem. Por isso, mesmo
em escolas que apresentam boas praticas, € necessario acompanhamento constante
das ferramentas digitais, planejamento didatico adequado e formagao continuada dos
professores, segundo Moran (2017) e Franga (2018), garantindo que os recursos
tecnolégicos se integrem efetivamente ao processo educativo e promovam
aprendizagem significativa.

Diversos obstaculos ainda comprometem A implementacdo efetiva da
tecnologia no contexto escolar. Kenski (2019, p. 48) observa que “a integragao plena
das tecnologias educacionais enfrenta desafios significativos relacionados a formagéao
docente, planejamento pedagogico e dominio técnico dos recursos”. A autora enfatiza
que, sem preparo adequado dos professores e planejamento estratégico, os recursos
digitais podem ser subutilizados ou empregados de maneira superficial, reduzindo seu
potencial transformador.

A formacdo docente insuficiente constitui um dos principais entraves. Muitos
professores ndo possuem conhecimento técnico ou metodoldgico suficiente para
utilizar tecnologias de forma critica e integrada ao curriculo. Moran (2017, p. 52)
destaca que “a simples presenca de equipamentos e softwares nas escolas nao
garante aprendizado efetivo; é necessario que o docente saiba media-los
pedagogicamente, contextualizando os conteudos e promovendo a participagao ativa
dos alunos”. A auséncia dessa mediacdo pedagodgica limita o uso da tecnologia a
fungdes mecanicas, como apresentacdo de slides ou exercicios digitais, sem
promover interagdo ou aprofundamento cognitivo.

Outro desafio relevante é o planejamento pedagdgico inadequado. Franga
(2018) afirma que a utilizacdo de tecnologias deve estar articulada com objetivos
claros de aprendizagem, estratégias didaticas coerentes e avaliagédo continua dos
resultados. Sem essa articulagao, as ferramentas digitais perdem eficacia, tornando-
se meros instrumentos de entretenimento ou complementos superficiais, incapazes

de gerar impacto significativo na aprendizagem.
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O acesso desigual a recursos tecnoldgicos também constitui um obstaculo
importante na efetivagcdo da tecnologia no espaco educacional. Valente (2021)
ressalta que a infraestrutura escolar, a disponibilidade de dispositivos e a
conectividade variam consideravelmente entre regides e escolas, especialmente entre
areas urbanas e rurais. Essa desigualdade limita a democratizagdo do conhecimento
e pode gerar disparidades no aprendizado, comprometendo a inclusao e equidade
educacional. Conforme pesquisas muitas familias brasileiras ndo tem acesso as
ferramentas digitais

Conforme pesquisas, muitas familias brasileiras ainda ndo tém acesso
adequado as ferramentas digitais. Dados da pesquisa TIC Domicilios 2019 indicaram
que cerca de 20 milhdes de domicilios no Brasil ndo possuiam internet. Além disso, o
relatério “Desigualdade no acesso a internet criou ‘elite estudanti’ no Brasil da
pandemia” apontou que aproximadamente 6 milhdes de alunos viviam completamente
sem acesso a internet fixa ou moével em casa no momento em que as escolas
fecharam. Em relagéo a infraestrutura escolar, levantamento da TIC Educag¢ao 2019
mostrou que apenas cerca de 14 % das escolas publicas brasileiras declararam utilizar
alguma plataforma ou ambiente virtual de aprendizagem, em contraste com 64 % das
escolas particulares. Durante o regime de ensino remoto emergencial da pandemia de
COVID-19, a diferenga entre criancas de familias mais pobres e mais ricas em
atividade escolar foi expressiva: enquanto apenas 4 % das criangas mais ricas ficaram
sem qualquer atividade escolar, esse indice subiu para 30 % entre as criangcas mais
pobres.

Segundo Moran (2020), a resisténcia a mudanca por parte de educadores e
instituicbes representa um desafio cultural, diante das praticas tradicionais e a
relutdncia em adotar novas metodologias que dificultam a incorporagao plena da
tecnologia no ensino, impedindo que os estudantes se beneficiem de metodologias
mais inovadoras, interativas e colaborativas. Sendo assim é necessario considerar
questdes relacionadas a seguranga digital, privacidade e uso ético da tecnologia. O
uso inadequado de ferramentas digitais pode expor estudantes a riscos online, como
exposicao de dados, cyberbullying e desinformacédo, exigindo que professores e
gestores estejam preparados para orientar e monitorar o uso seguro das tecnologias
(KENSKI, 2019; VALENTE, 2021).
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3. Analise de dados

A analise permite compreender de forma mais ampla os desafios e as
contribuigdes do uso da tecnologia na educacgdo brasileira, verifica-se assim que,
embora as tecnologias educacionais se configurem como instrumentos potentes de
inovacao pedagogica e de ampliacao do acesso ao conhecimento, sua efetividade
depende diretamente de fatores estruturais, formativos e culturais presentes no
contexto escolar.

Os estudos de Moran (2017, 2020) evidenciam que a presenca de recursos
tecnologicos nas escolas nao garante, por si sO, a melhoria da qualidade da
aprendizagem. O impacto positivo das tecnologias ocorre quando o professor atua
como mediador ativo, planejando e integrando os recursos digitais a metodologias
participativas e contextualizadas. Essa constatacao se confirma na pratica observada
em diversas redes publicas de ensino, nas quais a falta de formacado docente
especifica e a caréncia de infraestrutura limitam o uso efetivo das ferramentas digitais.

Constata-se que a formacédo continuada dos professores constitui um fator
determinante para o éxito da integracado tecnoldgica no ambiente escolar. Kenski
(2019) e Valente (2021) reforcam que o dominio técnico e pedagogico das tecnologias
€ essencial para que elas sejam utilizadas de forma critica e criativa, promovendo o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, comunicativas e socioemocionais.
Entretanto, muitos profissionais da educagdo ainda enfrentam dificuldades em
adequar suas praticas as exigéncias da cultura digital, revelando a necessidade de
politicas publicas voltadas a valorizagao e capacitagdo docente.

Os dados analisados demonstram a persisténcia de desigualdades estruturais
que afetam diretamente a democratizacdo do acesso a tecnologia. Conforme os
levantamentos da pesquisa TIC Domicilios (2019) e TIC Educagao (2019), milhdes de
estudantes brasileiros ainda se encontram a margem do processo de inclusao digital,
seja pela auséncia de equipamentos, seja pela falta de conectividade adequada. Essa
realidade se acentuou durante o periodo da pandemia da COVID-19, quando a
caréncia de recursos tecnologicos e de apoio pedagdgico resultou em ampliagao das
desigualdades educacionais entre escolas publicas e privadas.

Outro ponto evidenciado na pesquisa é que o uso pedagogico das tecnologias
deve estar vinculado a uma intencionalidade educativa, evitando que o recurso digital

se torne apenas um instrumento de entretenimento ou reproducdo de praticas
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tradicionais. Franga (2018) aponta que metodologias ativas mediadas pela tecnologia,
como a aprendizagem baseada em projetos e a sala de aula invertida, favorecem
maior engajamento dos estudantes, estimulando o pensamento critico, a autonomia e
a colaboragao. Dessa forma, a integragéo consciente e planejada das tecnologias se
revela uma estratégia capaz de transformar o processo de ensino e aprendizagem,
tornando-o mais significativo e inclusivo.

Observa-se que o uso responsavel das tecnologias exige atengcéo as questdes
éticas, de seguranca e de cidadania digital. Kenski (2019) e Martins (2022) ressaltam
que a escola contemporanea deve promover a formacado de sujeitos criticos e
conscientes, capazes de utilizar os recursos tecnolégicos de maneira segura, reflexiva
e produtiva. Assim, a educacgao digital ndo se restringe a aprendizagem técnica, mas
envolve a construcao de valores e atitudes que contribuam para o exercicio pleno da
cidadania.

Finalmente, a analise dos dados permite afirmar que a tecnologia na educagao
brasileira representa tanto uma oportunidade de transformac¢ao quanto um desafio de
gestao, formagéo e equidade. Sua efetividade depende da articulagao entre politicas
publicas, investimento em infraestrutura, formacdo docente continuada e praticas
pedagdgicas inovadoras que promovam a inclusdo e a aprendizagem significativa. O
uso consciente e planejado das tecnologias constitui, um caminho promissor para
consolidar uma educacdo mais democratica, criativa e alinhada as demandas da
sociedade contemporanea.

Diante da presente reflexao, as perspectivas para o futuro da educacao digital
apontam para a necessidade de um conjunto articulado de acdes e politicas que
garantam a efetiva transformacdo do ensino, com investimento na formagao
continuada de professores. Assim, o0 uso das tecnologias ocorrera de forma critica,
pedagdgica e planejada, integrando-as aos curriculos escolares e as metodologias
ativas, de modo a estimular autonomia, colaboragdo, pensamento critico e
aprendizagem significativa. Paralelamente, é indispensavel assegurar infraestrutura
adequada e acesso equitativo a equipamentos e conectividade, reduzindo
desigualdades regionais e socioecondmicas que ainda limitam a inclusao digital de
milhdes de estudantes. Além disso, deve-se promover a avaliagdo constante das
ferramentas e praticas tecnoldgicas utilizadas, garantindo que estas nédo se reduzam
a modismos ou recursos de entretenimento, mas se consolidem como instrumentos

de inovagao pedagodgica capazes de ampliar oportunidades de aprendizagem.
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4. Consideragoes Finais

O presente estudo evidenciou que as tecnologias digitais desempenham um
papel central na educacdo contemporanea, oferecendo novas possibilidades
pedagogicas, promovendo a interatividade e estimulando o protagonismo dos
estudantes. Quando utilizadas de forma planejada e contextualizada, as ferramentas
tecnologicas contribuem significativamente para a construgdo do conhecimento, o
desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais e a inclusdo de
diferentes estilos de aprendizagem.

Os beneficios das tecnologias educacionais incluem a personalizagdo da
aprendizagem, a motivagcao dos estudantes, o estimulo a criatividade e a colaboragao,
além da promogdo de metodologias ativas, como a sala de aula invertida e a
aprendizagem baseada em projetos. Tais recursos permitem que o ensino se torne mais
dindmico e significativo, aproximando os conteudos da realidade dos alunos e
favorecendo a construcdo de saberes contextualizados. No entanto, o estudo também
identificou desafios importantes que podem comprometer a efetividade da tecnologia
na educacao. Entre eles, destacam-se a formagao docente insuficiente, o planejamento
pedagdgico inadequado, a desigualdade de acesso aos recursos tecnoldgicos, a
resisténcia a mudancga e questdes relacionadas a segurancga digital. Esses obstaculos
evidenciam que a simples disponibilizagcdo de equipamentos e softwares nao garante
aprendizagem significativa, sendo essencial que professores, gestores e instituigbes
estejam preparados para integrar de forma critica e estratégica as tecnologias no
processo educativo.

Diante do cenario apresentado, conclui-se que as tecnologias educacionais
devem ser compreendidas como instrumentos de mediagdo pedagdgica, capazes de
transformar praticas docentes e experiéncias de aprendizagem quando acompanhadas
de formagao adequada, planejamento criterioso e infraestrutura compativel. A efetiva
integracao tecnologica possibilita ndo apenas a melhoria do desempenho académico,
mas também a preparacao dos estudantes para os desafios de uma sociedade cada
vez mais digital e conectada. Sendo assim, a educagdo contemporanea encontra nas
tecnologias digitais uma ferramenta poderosa de inovacao e transformacao, desde que
utilizada de forma consciente, planejada e critica, garantindo ambientes de
aprendizagem mais inclusivos, interativos e significativos, e fortalecendo o papel do

professor como mediador do conhecimento.
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